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GOLD TOWN GAMES | KORTHET

GOLD TOWN GAMES utvecklar en egen teknik- och designplattform fér sportmanagerspel pa mobil-
plattformarna iOS och Android. Koncernen har sitt sate i Skellefted och leds av VD Pér Hultgren. Gold
Town Games vision ar att vara vérldsledande inom mobila sportmanagerspel genom att utmana och

utveckla genren.

Gold Town Games-koncernen har ett engagerat team som I dotterbolagen, Sideline Labs AB och Grand Pike AB
hanterar utveckling, underhall och publicering av bolagets utvecklas Blitz Football Manager samt Baseball Franchise
produkter, World Hockey Manager och World Football Manager.

Manager samt FIH Hockey Mananger.

KONCERNOVERSIKT PRODUKTFORKORTNINGAR
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SAM MAoN FATTNING SAMMAN I_=_ATI'NING
AV HELARET 2023 2022 AV DET FJARDE KVARTALET 2023 2022
NETTOOMSATTNING, MSEK 15,49 17,92 NETTOOMSATTNING, MSEK 3,63 4,67
Minskade med 13,6 procent Minskade med 22,2 procent.
RORELSERESULTAT, MSEK -34.07 -3,44 RORELSERESULTAT, MSEK -22,81 -2,03
RESULTATET EFTER RESULTATET EFTER
FINANSIELLA POSTER -40,38 -7,27 FINANSIELLA POSTER -28,53 -5,47
RESULTAT PER AKTIE, SEK -049 -0,10 RESULTAT PER AKTIE, SEK -0,33 -0,11
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Par Hultgren
VD, Gold Town Games

VD-KOMMENTAR

» BORJAN PA EN
FORANDRAD
PRODUKT-
STRATEGI «

NETTOOMSATTNINGEN fér koncernen uppgick till 3,63 MSEK under kvartal fyra (4,67 MSEK) jamfort
med motsvarande kvartal féregadende ar. Koncernens resultat forsdmrades jamfort med féregdende ar

-28,5 (-5,5).

2023 blev ett utmanande £6r Gold Town Games och vira dotterbolag.

Under édret har ekonomiska faktorer i virlden, spelmarknadens
tillbakaging efter pandemidren men framférallt koncernens
prestation lett till en minskad omsittning pa helaret, 15,5 MSEK
(18,2 MSEK), och att resultatet skrivs till -40 MSEK (-5 MSEK)

jimfort med foregiende ar.

Det negativa resultatet beror i huvudsak pé avskrivningar och
nedskrivningar (-32,5 MSEK) i dotter- och intressebolag inom
koncernen. De produkter som Gold Town Games, tillsammans med
dotterbolag och intressebolag, arbetat med under aret har inte lyckats
pa marknaden vilket medf6r att vi valt att skriva ned det férvintade
virdet i produkter och bolag.

I kvartal fyra har vi rensat upp i koncernens rikenskaper for att
framit fokusera pé de delar som genererar intikter och har potential
for tillvixt. Sideline Labs skrivs ned med -12,6 MSEK och virderas
direfter till noll. Bolagets framtid kommer att utvirderas under forsta
kvartalet 2024. Grand Pike har inte haft resurser att realisera virde pa
den tidigare producerade titeln Spelldust vilket medfort att bolaget
valt att skriva ned produkten med -1,6 MSEK. Aven det upptagna
virdet i CS Games skrivs bort med -5,5 MSEK.

Managerspel pa plattformen WXM

WXM-spelen har dn sé linge inte motsvarat vira férhoppningar,
under éret ska kostnaderna for drift och underhall sinkas for spelen.
Samtidigt har vi fortsatt forhoppningar om att 6ka antalet anvindare
och intikter i framf6rallt World Football Manager (WFM) dir
marknaden ir storst. ] WFM arbetar vi ocksa vidare med Vorto
Gaming pi ett Web3-projekt som kan komma att ge spelet fler
anvindare, intikter och resurser for utveckling.

Baseball Franchise Manager dr fortsatt tidigt i den globala
lanseringen och har potential att vixa. Den initialt lovande
retention och betalningsviljan har varit ihallande hos framférallt de
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amerikanska iOS-anvindarna men spelets dag-sju-retention behover
forbittras innan ytterligare investeringar kan géras i marknadsforing.
Senaste ménadens utveckling har lett till att anvindarnas
engagemang och tid i appen 6kat med 20 procent per dag och nir
ytterligare nigra spelfunktioner som stirker engagemanget har

adderats kan marknadsforingen av spelet intensifieras.

World Hockey Manager (WHM) som lanserades 2017, har en
fungerande affir och en aktiv anvindarbas. Under kommande ér
kommer vi att fokusera mer pi WHM, med malsittningen 6ka
antalet anvindare och utveckla spelets funktionalitet.

Borjan pé en ny strategi

Vi har inlett den forsta fasen med att ta fram dnnu ett hockeyspel.
Efter ett par prototyper arbetar vi vidare med ett interaktivt
multiplayerspel. Vi tar ett steg bort frin managerspel och fokuserar
mer pa skicklighet och aktivitet i spelmomentet. Med det nya
spelet ska vi nd en storre och bredare malgrupp én vad vira tidigare
managerspel historiskt nitt, spelet ska tilltala yngre sivil som dldre
hockeyfans. Nista steg i utvecklingen dr att firdigstilla en prototyp
som ska testas och utvirderas av malgruppen och dérefter piborja
arbete med strategiska samarbeten for produkten.

Vi arbetar 16pande med att oka intikterna i befintliga produkter och
kostnadseffektivt ni tillvixt i antalet anvindare. Samtidigt fortsitter
vi att minska kostnaderna, frin och med det nuvarande kvartalet
bérjar vi se effekt av foregiende érs besparingar. Under aret kommer
vi att fokusera pa att stirka var affir i befintliga produkter men
samtidigt utveckla ett konkurrenskraftigt nytt spel.

Tack for visat intresse!
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VERKSAMHETEN OKTOBER TILL DECEMBER

Koncernens nettoomsittning minskade med 22,2 procent och
uppgick till 3,63 MSEK (4,67 MSEK)

Rérelseresultatet for koncernen minskade och uppgick till
-22,81 MSEK (-2,03 MSEK) jimfort med samma kvartal
foregiende ar.

MEDARBETARE

Gold Town Games-koncernen bestir av ett 20 personer
starkt team. Teamet hanterar idag utveckling, underhill och
publicering av bolagets produkter.

KASSAFLODE OCH FINANSIELL STALLNING

Koncernens kassaflode fran den l6pande verksamheten
uppgick under kvartalet till -0,31 MSEK (2,29 MSEK).

Koncernens likvida medel uppgick vid periodens utgéng till
4,99 MSEK (6,71 MSEK).

De kortfristiga fordringarna uppgick vid periodens slut
till 1,92 MSEK (5,55 MSEK).

De kortfristiga skulderna uppgick vid periodens utging
till 5,04 MSEK (5,90 MSEK).

Soliditeten uppgick pi balansdagen till 53 procent
(75,4 procent).

INVESTERINGAR OCH AVSKRIVNINGAR

Under kvartalet har investeringarna i balanserade utgifter
for koncernens utvecklingsarbete i huvudsak fokuserats pa
Blitz Football Manager, Baseball Franchise Manager och
plattformen WXIM.

Under perioden uppgick koncernens investeringar i materiella
och immateriella anlidggningstillgingar till -1,44 MSEK
(-1,43 MSEK). Avskrivningarna och nedskrivningarna
uppgick under kvartalet till -22,28 MSEK (-3,00 MSEK).

EGET KAPITAL

Vid utgingen av perioden uppgick koncernens eget kapital
till 16,9 MSEK (51,9 MSEK). Aktiekapitalet var 5 215 661
SEK (3 719 418 SEK), fordelat pa 54 788 546 aktier (39 071
077 aktier, envar med ett kvotvirde om 0,095 SEK (0,095
SEK).

GOLD TOWN GAMES AKTIE
Bolagets aktie, med kortnamn ”GTG”, har ISIN-kod
SE0008587117 och handlas pA NGM Nordic SME.
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Handel inleddes 2016-06-13.

STORSTA AKTIEAGARNA PER 31 DECEMBER 2023*

AKTIEAGARE ANTAL %
Vision Invest AB 7 187 500 13,1
Esseff Fastigheter Aktiebolag 2000 000 3,7
Nordnet Pensionsforsikring AB 1970 615 3,6
Avanza Pension 1665 607 3,0
eBlitz Group AB 1631 300 3,0
Johan Gustafsson 1325 000 2,4
Ye, Pei-Quan 1207 933 2,2
Andreas Poike 1178 794 2,2
Annika Johansson 1124500 2,1
Wayne Gretzky (via bolag) 700 000 1,3
Pir Hultgren (privat och via bolag) 574392 1.0
Esseff Invest Aktiebolag 455 403 0,8
Jimmie Eriksson 405 000 0,8
Ovriga aktieigare, inklusive BTA | 33 362 502 60,8
TOTALT 54788546 | 100,0

* Foretridesemissionen registrerades den 2024-01-22 hos
Bolagsverket. Tecknade aktier fore arskiftet bendmns BTA till dess
att nyemissionen blivit registrerad hos Bolagsverket, enligt villkoren:
Betalda och tecknade aktier ("BTA”).
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KUNDER OCH MARKNAD

Gold Town Games AB fokuserar sin verksamhet pa sport
managerspel for de mobila plattformarna iOS och Android.
Bolagets idag lanserade produkter, samt de under utveckling,
riktar sig till anvindare som dr intresserade av sport och
managerspel. Bolaget arbetar med en ny titel till hockey med
mélsittningen att bli nummer ett inom hockey pa mobila
enheter.

WEFM och FIHHM ir globalt lanserade med undantag for
bl.a. Kina, Ryssland, Japan och Sydkorea. Anvindaren kan i
vardera produkt vilja bland spanska, tyska, franska, italienska
och engelska samt de skandinaviska spriken. Anvindarna ar i
huvudsak min, 18-55 4r.

Genom de fem produkter som koncernen idag arbetar
med (ishockey, fotboll, amerikansk fotboll, landhockey och
baseball), agerar foretaget pd en global marknad.

UTSIKTER

Bolaget bedomer att det finns potential for tillvixt dven i
World Football Manager och Baseball Franchise Manager
pa WXM-plattformen. World Hockey Manager har under
sju ar haft en stadig anvindarbas som genererat intikter,
bolaget tror att produkten gir att lyfta framover. Gold Town
Games arbetar efter en strategi for att leverera pi uppsatta
mal, som forvintas leda till visionen om att bolaget kan
utmana marknaden och bli virldsledande inom mobila
sportmanagerspel.

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
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©

FINANSIELL KALENDER

* Delarsrapport jan-mars (Q1), publiceras 2024-05-23
* Delarsrapport apr-juni (Q2), publiceras 2024-08-22
* Delarsrapport juli-sept (Q3), publiceras 2024-11-21

REDOVISNINGSPRINCIPER

Denna delirsrapport har upprittats i enlighet med Ars-
redovisningslagen och tillimpade redovisningsprinciper

ir enligt BFNAR 2012:1 (K3). Rapporten har i 6vrigt
upprittats enligt de redovisningsprinciper och beriknings-
metoder som tillimpades i drsredovisningen for 2022.

GRANSKNING AV REVISOR
Rapporten har inte varit féremal f6r granskning av bolagets
revisorer.

NOTERA

Denna information ir sidan som Gold Town Games AB
(publ) ir skyldigt att offentliggora enligt EU:s marknads-
missbruksforordning (EU nr 596/2014).

Informationen limnades, genom angiven kontaktpersons

forsorg, for offentliggdrande den 2024-02-22 9.45 CEST.

BOKSLUTSKOMMUNIKE 2023
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PRODUKTLIVSCYKEL

Gold Town Games produkter gar genom en produktlivscykel som bestar av sex faser:
1.1défas 2. Utforskningsfas 3. Definitionsfas 4. Produktionsfas 5. Lanseringsfas 6. Tillvéxtfas.

15 2 5 35 4>

—1
=

NY ISHOCKEYTITEL

“ 101

BLITZ FOOTBALL MANAGER

FIH HOCKEY MANAGER WORLD FOOTBALL MANAGER WORLD HOCKEY MANAGER

1. IDEFAS

Under den forsta fasen av produktlivscykeln utforskas
mojligheter till affir for nya produkter pé plattformen. I
huvudsak bedrivs ett marknadsundersokande arbete; hur ser
konkurrensen ut, finns det spinnande affirssamarbeten, vilka
ar kunderna och vilken typ av upplevelse letar de?

Det handlar till en bérjan om att bedriva research och pé
andra sitt identifiera ritt typer av affirsmojligheter for
bolaget att ta vidare in i modellen.

Genom att direfter korrelera den information som

inhdmtas frin marknaden med dess potentiella passning
gentemot redan givna plattformsvariabler, formas och testas
produktidéer som bade har tillricklig TAM (total addressable
market), samt bedoms kunna fungera for att produceras pd
WXM-plattformen.

2. UTFORSKNINGSFAS

De idéer som tas vidare till den utforskande fasen bérjar

vi materialisera. Det skapas hir tester for produkternas
varumirke, byggs prototyper for att testa spelmekanik,
produceras grafik och kontinuerligt testas delarna gentemot
presumtiva anvindare.

Produktidéer som testar vil gentemot pé férhand uppsatta
prestandamilsittningar tas vidare till definitionsfasen till-
sammans med en 6vergripande plan for projektfinansiering
och resursallokering.

3. DEFINITIONSFAS

Defnitionsfasen innebir ett fokus pé detaljerad
produktionsplanering. Hir definieras hur de tva olika delarna
av en produkt pa WXM-plattformen ska tas fram och hur

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
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den samverkar, mellan den fristdende simuleringen och de
anslutande modulerna fran plattformen. En lika viktig del

i det hir stadiet 4r att planera for den lingre framtiden, som
innebir ett kontinuerligt fortlépande av livetjinsten, dvs Live
Ops, support, community, optimering och utvecklingen av nya
funktioner.

Definitionsfasen resulterar i upprittandet av en tidsplan for
utvecklingsfasen och ett si kallat PDD (Product Design
Document), en slags bibel for hur den aktuella produkten ska
fungera i sin helhet. I PDD-fasen skapas de redan definierade
grundfunktionerna, produktens ekonomi och affirsmodellen
frain WXM. Hir sitts produktarbetets omfattning och
komplexitet.

4. PRODUKTIONSSFAS

Utvecklingsfasen involverar en betydande del av Bolagets
utvecklingskraft, programmering fér backend och frontend
samt grafisk produktion. Produktionen av en WXM-produkt
bestér i grova drag av tvd separata projekt: att bygga en
simulator f6r produkten och att anpassa WXM for det
aktuella konceptet. Hir produceras ocksa tilliggsfunktioner
som anses nodvindiga, exempelvis en Draft-funktion f6r den
amerikanska marknaden.

I produktionsfasen ir tids- och kostnadsbesparingar
associerade med att applicera WXM-plattformen i det
ndrmaste icke kvantifierbara, di nyutveckling och testning

av avancerade funktioner som en transfermarknad for

en multiplayer-produkt kan ta aratal att balansera och
fardigstilla. Utvecklingsfasen dr svérast att uppskatta
tidsmissigt och dven den mest kostsamma fasen da den kriver
omfattande arbetstid och involverar ménga personer.

BOKSLUTSKOMMUNIKE 2023
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5. LANSERINGSFAS

Det forsta steget i lanseringsfasen ir en sa kallad soft launch,
en mjuklansering pé ett fital utvalda marknader for att testa
onskade nyckeltal. Nér nyckeltalen bedéms vara tillrickligt
bra inleds en storre aktivering av marknaden. I detta skede
férsoker vi nd produktens primira malgrupp och bygga en
anvindargrupp av core-anvindare.

Tillsammans skapar de den virdefulla informationsbas som
anvinds for att identifiera och attrahera en bredare massa
under lanseringsfasen. Lanseringsfasen flyter ofta ihop med
utvecklingsfasen dé vi fortsitter att arbeta pa produkterna for
att forbattra anvindardata.

Vi inleder ofta soft launch genom Google Open Beta-
programmet. I detta tidiga skede sker fortsatt aktiv utveckling
av produkten. Direfter lanserar vi produkten pé en eller flera
marknader for iOS. Slutligen sker en global lansering for
produkten pi bide Android och iOS. Den globala lanseringen
forutsitter att vi kan bedéma produktens méjlighet att skala
upp antalet anvindare genom den egna avdelningen for
publicering eller genom en extern utgivare.

6. TILLVAXTFAS

Efter att en produkt har lanserats pé sina tilltinkta
malmarknader slutar inte arbetet. En vil fungerande
tillvixtfas resulterar i att en produkt inte bara lever vidare
utan ocksa fortsitter ge utvixling ir efter ar.

I produkternas tillvixtfas ar det initiala fokuset att optimera
live-tjinster och anskaffningen av anvindare f6r att na
uppsatta malsittningar. WHM ir ett exempel pa en produkt
som gir emot strommen for det traditionellt korta livsspannet
f6r mobilspel. Genom att kontinuerligt utveckla produktens
live-tjdnster (live ops, support och community-arbete) har
WHM behillit sin topposition inom genren f6r hockey

managerspel i mer 4n sju 4r.

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
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WORLD HOCKEY MANAGER

WHM viénder sig framst till alla de som &lskar hockey och fans av managerspel.
Detfinns ett genuint hockeyintresse som under flera generationer har genomsyrat
bygden dar Gold Town Games verkar och det vill vi féra vidare till resten av
varlden.

UNDER PERIODEN

WHM 24 har lanserats med ett antal forbittrade
funktioner sisom méjlighet att kopa spelare frin andra lag.
Det har dven introducerats méjligheten att prenumerera
pa en annonsfri upplevelse, detta som ett sitt att slippa den
riktade reklamen i appen och istillet fi alla fordelar direkt.
Spelare med profilbild har 4ven introducerats, dir har den
senaste Al tekniken mojliggjort ett kostnadseffektivt sitt
att producera grafik.

NARMSTA FRAMTID

En affiliatesystem ér under utveckling och kommer att

sjosittas i slutet pd Q1 2024. Detta mojliggor tivlingar

och bonusar for de anvindare som bjuder in nya spelare

till WHM. Forsta storre tivlingen lanseras under viren

dir signerade Wayne Gretzky artiklar ligger i prispotten.
WHM Spelets paket och erbjudanden ses ocksa over for att

- Createteam 2. Home screen 3. Match view 4. Formations optimera forsiljning, detta giller bide innehall och grafiskt

utseende.

ANVANDARDATA | WHM | KVARTAL 4 2023

$80 000 12 000
$70 000 10 500
$60 000 9 000
$50 000 7 500
$40 000 6 000
$30 000 4500
$20 000 3000
$10 000 1500
OKT oV DEC
$0 0
SAMLADE INTAKTER | USD DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt: 20 000 st (13 000 st fran Q3)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt: 104 000 USD (120 000 fran Q3)*

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Totalt: 9h 22 min (11h 31 min fran Q3)

*Bruttointakten ar exklusive intékter fran native eller rewarded ads.
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WORLD FOOTBALL MANAGER

WFM 3ir ett spel till varldens alla fotbollsfans. Var malsattningen &r att skapa ett
interaktivt fotbollsmanagerspel dar anvdndare fran hela vérlden tévlar i ligor och
cuper. Spelets unikhet visar sig i matchen, dar anvdndaren direkt kan paverka
resultatet genom byten, taktik, laguppstéllning och matchkort.

UNDER PERIODEN

Live Ops / tavlingar och cuper har varit en stor del

av perioden ddr tematiska kampanjer varit nyckeln.
Detta tog avstamp under Halloween och fortsatte dret
ut. Ett community har startats med fokus pa spelets
web3 segment. Matchen har fitt ett grafiskt och
interaktionmassigt lyft.

NARMSTA FRAMTID

Fler delar av spelet kommer att ses 6ver, detta som en del
i den anvindarfeedback vi mottagit under aret. Dessutom
undersoker vi méjligheterna att visualisera spelets match
i 3D for att ytterligare nirma oss de mest framstiende
titlarna i denna genre pa marknaden. Samarbetet med
Vorto kommer att fortsitta och WFM kommer ha en

World Football Manager prominent plats i den portal de nyligen lanserat under
1. Loading screen 2.Home screen 3. Match view 4.Arena namnet Lunarstorm.

ANVANDARDATA | WFM | KVARTAL 4 2023

DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE VID PERIODENS SLUT
Totalt: 7 00 st (1 000 st fran Q3)

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt: 20 000 st (22 000 st franQ3)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt: 8 500 USD (12 000 USD fran Q3)

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Total: 38 min (50 min frdn Q3)
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BLITZ FOOTBALL MANAGER

AMERIKANSK FOTBOLL 3r mer 3n bara idrott, “football” ar kdnt som den
mest strategiskt nyanserade och taktiska kampen i idrottsvarlden. Till synes pa
ytan, en tuff och fysisk kraftmé&tning men pa insidan, en sofistikerad och taktiskt
intelligent drabbning med alla forutsattningar att bli nésta stora genre inom
mobila sportmanagerspel.

UNDER PERIODEN

Blitz har under det senaste kvartalet inte prioriterats f6r
vidareutveckling, ddremot har Community tivlingar och
Live Ops event fortl6pt tillsammans med buggfixar och
nédvindiga uppdateringar f6r att halla spelet i synk med
ovriga titlar pA WXM. Analys av data frin anvindarna sker
kontinuerligt for att hitta tillfillen da anvindaranskaffning
16nar sig.

NARMSTA FRAMTID

Med nuvarande forutsittningar s sker ingen forindring
frin foregiende period. Live Ops, analys och kampanjer
rullar pa som vanligt med begrinsade insatser i

nyutveckling.

Blitz Football Manager
1.Home screen 2.Transfer 3.Arena 4.Match view

ANVANDARDATA | BLITZ | KVARTAL 4 2023

DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE VID PERIODENS SLUT
Totalt: 250 st (700 st fran Q3)

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt:6 000 st (7 000 st fran Q3)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt: 5500 USD (7 700 USD fran Q3)

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Total: 1h 02 min (1h 13 min fran Q3)
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BASEBALL FRANCHISE MANAGER
N

BASEBALL har sitt ursprung USA, men har med tiden blivit en stor sport &ven
i manga andra lander runt om i vérlden. Baseball ar ett taktiskt spel med mycket fokus
pa statistik och var bedémning ar det lampar sig val fér managerspel. Speciellt da
konkurrensen pa mobila plattformar ar begransad och vi ser goda mdjligheter att
kunna attrahera kdpstarka anvandare.

UNDER PERIODEN

Arbetet med att stirka matchsekvensen har fortlopt

och lanserats. Spelets match dr numera baserat pa 3D
karaktirer och ett antal nya detaljer under matchen har
introducerats. Utéver det har storre justeringar genomforts
pa hemskirm och landning innan det sedan lanserades fullt
ut dven pa Google Play (Android). Ett nytt spelmoment
som vi lyft 6ver frin WHM har 4ven introducerats dir
man som spelare behover besegra ett antal lag med verkliga
spelare for att lisa upp en unik karaktir till sitt lag.

NARMSTA FRAMTID

Spelet dr nu inne i en fas dir lingsiktigt spelande ar i
fokus. Ett antal funktioner dr under utveckling f6r att
stirka Dag 7 och 30 och pé si sitt underldtta skalning

Baseball Franchise Manager
1.Home screen 2.Formation 3.Arena 4.Match view

av anvindarbasen. Ett antal spelmoment kommer att
introduceras samtidigt som det taktiska lagret kommer att

starkas.

ANVANDARDATA | BFM | KVARTAL 4 2023
DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE VID PERIODENS SLUT

Totalt: 750 st (650 st fran Q3)

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt:31 000 st (5 000 st fran Q3)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt:18 000 USD (1 800 USD fran Q3)

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Total: 44 min (28 min fran Q3)
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FIH HOCKEY MANAGER

LANDHOCKEY har en stor publik globaltildnder som Indien, Pakistan, Argentina
men dven delar av Europa och USA. Sporten &r fortsatt inte sarskilt kommersiell
men det finns flera stérre varumarken som exempelvis Adidas som rér sig in pa
marknaden. Tillsammans med det internationella landhockeyférbundet, FIH,
producerar Gold Town Games FIH Hockey Manager.

UNDER PERIODEN

FIH har under det senaste kvartalet inte prioriterats da
koncernen arbetat med att lansera andra produkter. Live
Ops event fortl6per tillsammans med buggfixar och
no6dvindiga uppdateringar for att halla spelet i synk med
Gvriga titlar pd WXIM.

NARMSTA FRAMTID

Vi ser fortsatt ingen skillnad i organisk tillvixt, och
marknadsarbetet kommer dirfor att vara begrinsat
under nirmsta framtiden. Live Ops kommer att fortsitta
och mindre justeringar kommer att genomforas under
kommande period.

FIH Hockey Manager
1.Arena 2.Match play 3.Transfer 4.Headsup

ANVANDARDATA| FIHHM | KVARTAL 4 2023

DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE VID PERIODENS SLUT
Totalt: 350 st (420 st fran Q3)

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt: 2 000 st (4 000 st fran Q3)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt: 7 800 USD (13 000 USD fran Q3)

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Total: 5h 15 min (4h 00 min fran Q3)

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL) BOKSLUTSKOMMUNIKE 2023
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RESULTATRAKNING KONCERN

Ar 2023 2022 2023 2022
OKT-DEC OKT-DEC JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomsattning 3633806 4 669 468 15492933 17 921 570
Aktiverat arbete for egen rakning 1441203 1434700 6495 390 6 355089
Ovriga rorelseintékter 17 913 1401 042 349165 9 628 687
RORELSENS INTAKTER M.M 5092 922 7505210 22337488 33905346
Direkta forséljningsomkostnader -1834186 -2203771 -7 302 895 -8 702 488
Ovriga externa kostnader -796 928 -878 893 -4233784 -3746 980
Personalkostnader -2 949 352 -3455 156 -12 214 581 -12 902 575
Avskrivning materiella och immateriella 22 283 425 2997 058 32575376 -11995791
anlaggningstillgangar
Ovriga rérelsekostnader -39120 0 -79 895 0
RORELSERESULTAT -22 810 089 -2 029 668 -34 069 043 -3442 488
Resultat fran Svriga vardepapper och fordringar 5500 000 3279370 5500000  -3279 370
som ar anlaggningstillgangar*
Ovriga ranteintakter och liknande intakter 2610 546 2 989 546
Rantekostnader och liknande kostnader -222 743 -161 198 -812732 -555 367
RESULTAT EFTER FINANSIELLA POSTER -28 530 222 -5469 690 -40 378 786 -7 276 679
RESULTAT FORE SKATT -28 530 222 -5469 690 -40 378 786 -7 276 679
Skatt pa arets reslutat 0 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -28 530 222 -5469 690 -40 378 786 -7 276 679
Hanforlig till:
Moderforetagets dgare -18 178 407 <4491 276 -26 733 469 -4032769
Innehav utan bestdmmande inflytande -10 351 815 -978 414 -13 645 317 -3243 910
Resultat per aktie fore utspadning, SEK -033 -0,11 -0,49 -0,10
Resultat per aktie efter utspadning, SEK -033 -0,11 -0,49 -0,10

* Nedskrivning av GTG:s andelar i CS Games OU.
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559000-7430

BOKSLUTSKOMMUNIKE 2023
MED KVARTALSRAPPORT 4



RESULTATRAKNING MODERBOLAG

Ar 2023 2022 2023 2022
OKT-DEC OKT-DEC JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomsattning 3072521 5313 668 15857 915 19810725
Aktiverat arbete for egen rakning 969 655 700 785 2872415 3186 549
Ovriga rorelseintikter 27 074 1251542 233843 9329 687
RORELSENS INTAKTER M.M 4069 250 7 265 995 18964 173 32 326 961
Direkta forsaljningsomkostnader -1224 115 -2318718 -6 053 464 -9 194 655
Ovriga externa kostnader -1012 004 -622 287 -4238 150 -2 583962
Personalkostnader -2320376 -2912573 -9 500 115 -10 426 079
Avskrivning materiella och immateriella 1343724 1349435 5311218  -6556291
anldggningstillgangar
Ovriga rérelsekostnader -36 593 0 -71 441 0
RORELSERESULTAT -1 867 562 62982 -6 210 215 3565974
Resultat fran andelar i koncernféretag* -13 425197 0 -13 425197 0
Resultat fran Svriga vardepapper och fordringar -5 500 000 -3279370 5500000  -3279370
som &r anlaggningstillgangar**
Ovriga ranteintékter och liknande intékter 77 47 89 47
Rantekostnader och liknande kostnader -96 407 -59 866 -334 850 -192 299
RESULTAT EFTER FINANSIELLA POSTER -20 889 089 -3 276 207 -25470173 94 352
RESULTAT FORE SKATT -20 889 089 -3276207 -25470173 94 352
Skatt pa arets resultat 0 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -20 889 089 -3 276 207 -25470173 94 352
Resultat per aktie fore utspadning, SEK -0,38 -0,08 -0,46 0,00
Resultat per aktie efter utspadning, SEK -0,38 -0,08 -0,46 0,00

*Nedskrivning av GTG:s andelar i Sideline Labs AB
**Nedskrivning av GTG:s andelar i CS Games OU.
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BALANSRAKNING KONCERN

2023 2022
Ar DECEMBER DECEMBER
TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anliggningstillgangar
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 15009 165 34057150
Licenser 6531274 13 045 447
Goodwill 3465898 3975610
Materiella anliggningstillgangar
Inventarier, verktyg och installationer 8 683 16799
Finansiella anldggningstillgangar
Andra langfristiga véardepappersinnehav 0 5500 000
Summa anléggningstillgangar 25015 020 56 595006
Omsittningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 1297 081 2837 848
Aktuell skattefordran 14377 662
Ovriga fordringar 169 731 791 301
Upparbetad men ej fakturerad intakt 68 951 79 843
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 373207 1838084
Kassa och bank 4988 487 6707 597
Summa omsiéttningstillgangar 6911834 12 255 335
SUMMA TILLGANGAR 31926 854 68 850 341

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
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BALANSRAKNING KONCERN

Ar 2023 2022
DECEMBER DECEMBER
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Aktiekapital 3719418 3719418
Ej registrerat aktiekapital 1496243 0
Ovrigt tillskjutet kapital 64122195 60223123
Annat eget kapital inklusive arets resultat -53842721 -27 109 250
Eget kapital hanforligt till moderbolagets aktiedgare 15495135 36 833 291
Innehav utan bestdmmande inflytande 1425073 15070 390
Summa eget kapital 16 920 209 51903 681

Langfristiga skulder

Konvertibla lan 9481016 9 652 666
Skulder till kreditinstitut 486 587 1391237
Summa langfristiga skulder 9967 603 11043 903

Kortfristiga skulder

Skulder till kreditinstitut 1173 644 619 550
Leverantérsskulder 938 838 805 737
Aktuell skatteskuld 3253 0
Ovriga skulder 752976 752 047
Fakturerad men ej upparbetad intakt 0 1390038
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 2170331 2335385
Summa kortfristiga skulder 5039 042 5902 757
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 31926 854 68 850 341
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BALANSRAKNING MODERBOLAG

Ar 2023 2022
DECEMBER DECEMBER

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Immateriella anlaggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 10 319 229 12758032

Materiella anldggningstillgangar

Inventarier, verktyg och installationer 0 0

Finansiella anldggningstillgangar

Andelar i koncernféretag 10 299 980 23725177

Andra langfristiga vérdepappaersinnehav 0 5500 000

Summa anldaggningstillgangar 20 619 209 41 983 209

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 659 957 2806593

Fordringar hos koncernféretag 1748 209 2812500

Aktuell skattefordran 0 0

Ovriga fordringar 22 830 42 395

Upparbetad men ej fakturerad intékt 68 951 49 620

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 373 207 448 046

Kassa och bank 4562 069 1865595

Summa omséttningstillgangar 7 435 223 8024 749

SUMMA TILLGANGAR 28 054 432 50007 958
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BALANSRAKNING MODERBOLAG

Ar 2023 2022
DECEMBER DECEMBER
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Bundet eget kapital
Aktiekapital 3719418 3719418
Ej registrerat aktiekapital 1496243 0
Fond fér utvecklingsutgifter 10319 229 12758032
Fritt eget kapital
Fri éverkursfond 64122195 60223123
Balanserat resultat -34 083 705 -36 616 860
Periodens resultat -25470173 94 352
Summa eget kapital 20103 207 40 178 065
Langfristiga skulder
Konvertibla lan 5126 666 5126 666
Summa langfristiga skulder 5126 666 5126 666
Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder 656 158 522 807
Skulder till koncerféretag 6 960 118742
Aktuell skatteskuld 0 6233
Ovriga skulder 658 215 610122
Fakturerad men ej upparbetad intakt 0 1390038
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 1503226 2 055 285
Summa kortfristiga skulder 2 824 559 4703 227
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 28 054 432 50 007 958
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KASSAFLODESANALYS KONCERN

2

AR 2023 2022 2023 2022
OKT-DEC OKT-DEC JAN-DEC JAN-DEC

DEN LOPANDE VERKSAMHETEN

Rérelseresultat -22.810 089 -2029 668 -34 069 043 -3442 488

Justering fér poster som inte ingar i kassaflodet 22 304 631 2991057 32461105 11989 791

Erhallen ranta 2610 546 2989 546

Erlagd rénta -222 743 -161 198 -812732 -555 367

Betald inkomstskatt 0 0 0 0

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN FORE FORANDRINGAR -725 591 800 737 -2417 681 7 992 482

| RORELSEKAPITALET

KASSAFLODE FRAN FORANDRINGAR

| RORELSEKAPITAL

Okning/minskning av kortfristiga fordringar 905 216 4136979 3624 391 -3757797

Okning/minskning av kortfristiga skulder -486 749 -2 652 601 -1 307 539 -2 290 387

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN -307 123 2285115 -100 829 1944 298

INVESTERINGSVERKSAMHETEN

Investeringar immateriella anlédggningstillgangar -1441 203 -1434 700 -6 495 390 -6 355 089

Forséljning avimmateriella anlaggningstillgangar 0 0 0 0

Investeringar av materiella anldggningstillgangar 0 0 0 -15 049

Forséljning av materiella anldggningstillgdngar 0 6 000 4000 6000

Investeringar av finansiella anlaggningstillgangar 0 -8 779370 0 -8 779370

KASSAFLODE FRAN

INVESTERINGSVERKSAMHETEN -1441 203 -10 208 070 -6 491 390 -15143 508

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN

Nyemission* 5395315 2000 000 5395315 2000 000

Inbetalda optionspremier 0 0 0 0

Forandring langfristiga lan -46 297 4476710 -522 206 3884729

KASSAFLODE FRAN

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN 5349018 6476710 4873109 5884729

PERIODENS KASSAFLODE 3600692 -1446 245 1719110 -7 314 481

Likvida medel vid periodens bérjan 1387795 8 153 842 6707 597 14022078

SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 4988 487 6707 597 4988487 6707 597

* Summa drets férindring av ej registrerat aktiekapital och 6ver-

kursfond inklusive emissionsavgifter.
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KASSAFLODESANALYS MODERBOLAG

2

Ar 2023 2022 2023 2022
OKT-DEC OKT-DEC JAN-DEC JAN-DEC

DEN LOPANDE VERKSAMHETEN

Rérelseresultat -1 867 562 62 982 -6210215 3565974

Justering fér poster som inte ingar i kassaflodet 1295057 1343435 5198816 6550 291

Erhallen ranta 77 47 89 47

Erlagd ranta -96 407 -59 866 -334 850 -192 299

Betald inkomstskatt 0 0 0 0

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN FORE FORANDRINGAR -668 835 1346 598 -1346 160 9924 013

| RORELSEKAPITALET

KASSAFLODE FRAN FORANDRINGAR |

RORELSEKAPITAL

Okning/minskning av kortfristiga fordringar -240 492 5006 897 3286000 -4 488 865

Okning/minskning av kortfristiga skulder 417 165 -2426 258 -1770 266 -1580 286

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN -492 162 3927 237 169 574 3 854 862

INVESTERINGSVERKSAMHETEN

Investeringar immateriella anlédggningstillgangar -969 655 -700 785 -2 872415 -3186 549

Forséljning avimmateriella anlaggningstillgangar 0 0 0 0

Investeringar av mareriella anldggningstillgangar 0 6000 0 6000

Forséljning av materialla anldaggningstillgangar 0 0 4000 0

Investeringar av finansiella anlaggningstillgangar 0 -11 029 370 0 -11 029 370

Utdelning fran koncernféretag 0 0 0 0

KASSAFLODE FRAN

INVESTERINGSVERKSAMHETEN -969 655 -11724 155 -2868415 -14 209919

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN

Nyemission* 5395315 0 5395315 0

Foréandringar langfristiga lan 0 4000 000 0 4000 000

KASSAFLODE FRAN

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN 5395315 4000 000 5395315 4000 000

PERIODENS KASSAFLODE 3933498 -3796 918 2696474 -6 355 057

Likvida medel vid periodens bérjan 628 571 5662513 1865595 8220 652

SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 4562069 1865595 4562069 1865595

* Summa érets forindring av ej registrerat aktickapital och éver-

kursfond inklusive emissionsavgifter.
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NYCKELTAL KONCERN

Ar 2023 2022 2023 2022
OKT-DEC OKT-DEC JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomsattning 3633806 4 669 468 15492933 17 921 570
EBITDA* -526 664 967 390 -1 493 667 8553303
EBIT** -22 810089 -2 029 668 -34 069 043 -3442 488
Periodens resultat -28 530 222 -5 469 690 -40 378 786 -7276 679
Roérelsemarginal % neg neg neg neg
Vinstmarginal % neg neg neg neg
Soliditet vid periodens utgang % 53,0% 75,4% 53,0% 75,4%
Rantabilitet pa eget kapital % neg neg neg neg
EGET KAPITAL PER AKTIE
fére utspadning kr 0,3 0,9 0,3 0,9
efter utspadning kr 0,3 0,9 0,3 0,9
Aktiens slutkurs for perioden 0,425 0,970 0,425 0,970
P/E-tal neg neg neg neg
RESULTAT PER AKTIE
fére utspadning kr -0,33 -0,11 -0,49 -0,10
efter utspadning kr -0,33 -0,11 -0,49 -0,10
ANTAL AKTIER VID PERIODENS SLUT
fére utspadning 54788 546 39071077 54 788 546 39071077
efter utspadning 54788 546 40386 077 54788 546 40386 077
Utestdende optioner*** 0 1315000 0 1315000
GENOMSNITTLIGT ANTAL AKTIER
fére utspadning 49 434 243 39071077 41 661 869 39071077
efter utspadning 49 434 243 40386 077 41 661 869 40386 077
ANTAL ANSTALLDA
i genomsnitt 20 25 24 24
vid periodens slut 18 25 18 25

* Rorelseresultat exkl avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella anliggningstillgingar.

** Rorelseresultat

*** Avser det antal aktier utestdende optionsritter kan pakalla l6sen pa.
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NYCKELTAL MODERBOLAG

Ar 2023 2022 2023 2022

OKT-DEC OKT-DEC JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomsattning 3072521 5313 668 15857 915 19810725
EBITDA* -523 838 1412417 -898 997 10122 265
EBIT** -1 867 562 62982 -6210215 3565974
Periodens resultat -20 889 089 -3276 207 -25470173 94 352
Rérelsemarginal % neg 1.2% neg 18,0%
Vinstmarginal % neg neg neg 0,5%
Soliditet vid periodens utgang % 71,7% 80,3% 71,7% 80,3%
Réantabilitet pa eget kapital % neg neg neg 0,2%

EGET KAPITAL PER AKTIE

fére utspadning kr 0,4 1,0 0,4 1,0
efter utspadning kr 0,4 1,0 0,4 1,0
Aktiens slutkurs for perioden 0,425 0,970 0,425 0,970
P/E-tal neg neg neg 401,68
RESULTAT PER AKTIE

fére utspadning kr -0,38 -0,08 -0,46 0,00
efter utspadning kr -0,38 -0,08 -0,46 0,00

ANTAL AKTIER VID PERIODENS SLUT

fére utspadning 54788 546 39071077 54 788 546 39071077
efter utspadning 54788 546 40386 077 54788 546 40386 077
Utestaende optioner*** 0 1315000 0 1315000

GENOMSNITTLIGT ANTAL AKTIER

fére utspadning 49 434 243 39071077 41 661 869 39071077
efter utspédning 49 434 243 40 386 077 41 661 869 40 386 077
ANTAL ANSTALLDA

i genomsnitt 16 21 19 20
vid periodens slut 15 21 15 21

* Rorelseresultat exkl avskrivningar och nedskrivningar av materiella och immateriella anliggningstillgéngar.
** Rorelseresultat.

*** Avser det antal aktier utestiende optionsritter kan pikalla 16sen pi.
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FORANDRINGAR | DET EGNA KAPITALET KONCERN

Ovrigt Annateget  Innehav utan Summa
Aktie- tillskjutet kapital inkl. bestammande eget
kapital kapital arets resultat inflytande kapital
Ingaende balans
2022-01-01 3719418 60 223 123 -23 095 582 16 333401 57 180 360
Nyemission 2000 000 2 000 000
Disposition enligt beslut av 0
arsstdmma
Fond for utvecklingsutgifter 0
Emissionsutgifter 0
Forandringar i koncernstruktur 19101 -19101 0
Ej registrerat aktiekapital 0
Inbetalda optionspremier 0
Periodens resultat -4 032769 -3243910 -7276 679
Utgaende balans 3719418 60223123  -27 109 250 15 070 390 51903 681
2022-12-31
Ovrigt Annateget  Innehav utan Summa
Aktie- tillskjutet kapital inkl. bestammande eget
kapital kapital arets resultat inflytande kapital
Ingaende balans
2023-01-01 3719418 60 223 123 -27 109 250 15070 390 51903 681
Nyemission 4004 871 4004 871
Disposition enligt beslut av 0
arsstamma
Fond fér utvecklingsutgifter 0
Emissionsutgifter -105 799 -105 799
Forandring i koncernstruktur 0
Ej registrerat aktiekapital 1496243 1496243
Inbetalda optionspremier 0
Periodens resultat -26 733469 -13 645 317 -40 378 786
Utgaende balans
5215661 64122195 -53 842 721 1425073 16 920 209

2023-12-31
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FORANDRINGAR | DET EGNA KAPITALET MODERBOLAG

Aktie- Utveck- Overkurs- Balanserat Periodens Summa
kapital lingsfond fond resultat resultat eget kapital
Ingaende balans 3719418 16008 552 60223 123 -41810258 1942878 40083 713
2022-01-01
Nyemission 0
D|sposmoen enllilgt 19042878 1942878 0
beslut av arsstamma
Fond for utvecklingsutgifter -3250520 3250520 0
Emissionsutgifter 0
Dotterbolagsaktier 0
Ej registrerat aktiekapital 0
Periodens resultat 94 352 94 352
Utgaende balans 3719418 12758032 60223123 -36616860 94352 40178065
2022-12-31
Aktie- Utveck- Overkurs- Balanserat Periodens Summa
kapital lingsfond fond resultat resultat eget kapital
Ingaende balans 3719418 12758032 60223123 -36 616 860 94352 40178 065
2023-01-01
Nyemission 4004 871 4004 871
DISpOSItIOon en.l.lgt 94 352 94 352 0
beslut av arsstamma
Fond for utvecklingsutgifter -2 438803 2438803 0
Emissionsutgifter -105 799 -105 799
Dotterbolagsaktier
Ej registrerat aktiekapital 1496243 1496 243
Periodens resultat 25470173 -25470173
Utgaende balans 5215661 10319229 64122195 -34 083 705 -25 470 173 20 103 207

2023-12-31
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FORANDRINGAR | ANTALET UTSTAENDE AKTIER

FORANDRINGAR | ANTAL UTESTAENDE AKTIER

ANTAL

Antal aktier 20150116
Nyemission 20151103
Nyemission 20160317
Nyemission 20160317
Uppdelning 20160512

Fondemission 20160512

Teckn option 20160513
Teckn option 20160621
Nyemission 20160711
Nyemission 20160816
Nyemission 20160816
Nyemission 20160820
Nyemission 20171030
Nyemission 20171130
Nyemission 20180321
Nyemission 20180730
Nyemission 20180730
Nyemission 20191127
Nyemission 20200213
Nyemission 20200909
Nyemission 20210620
Nyemission 20210910

Nyemission 20231030* (Registrerad hos Bolagsverket 2024-01-22)

1000 000
200 000
125000
425769

3501538

0
240000
60 000
1830769
90 000
80 141
50 625

3801921
326 118
100 000

2366376
333333

11625272
700 000

2 000 000

2 400 000

7814215

15717 469

ANTAL VID PERIODEN UTGANG

54788 546
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FORSAKRAN

Den verkstillande direktdren for Gold Town Games AB forsikrar att kvartalsrapporten ger en rittvisade oversikt av
bolagets stillning och resultatet samt beskriver de visentliga risker och osikerhetsfaktorer som foretaget star infor.

Underskrift
Skellefted 2024-02-22

Pir Hultgren
Verkstillande direktor
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GOLD TOWN

GAMES

GOLD TOWN GAMES utvecklar WXM, en teknik- och designplattform for sportmanager-
spel. Koncernen har sitt séte i Skellefted och leds av VD Par Hultgren. Ett engagerat
team producerar och publicerar ett flertal spel, varav det mest framgangsrika ar
World Hockey Manager. Gold Town Games vision ar att vara varldsledande

inom mobila sportmanagerspel genom att utmana och utveckla genren.
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