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SAMMANFATTNING AV DET FORSTA KVARTALET

(jamfort med samma period foregiende ér)

Nettoomsittning minskade med 21,5 procent

till 3,04 MSEK (3,87 MSEK)

Rorelseresultatet forbittrades med 37 procent

till -2,26 MSEK (-3,59 MSEK)

srbil es med 34 procent




GOLD TOWN GAMES | KORTHET

GOLD TOWN GAMES utvecklar WXM, en teknik- och designplattform fér sportmanagerspel. Koncernen

har sitt séte i Skellefted och leds av VD Par Hultgren. Ett engagerat team producerar och publicerar ett
flertal spel, varav det mest framgangsrika &r World Hockey Manager. Gold Town Games vision &r att vara
vérldsledande inom mobila sportmanagerspel genom att utmana och utveckla genren.
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VD-KOMMENTAR

» VI SKAPAR ETT MULTI-
PLAYER-SPEL INSPIRERAT
AV KLASSISKA ICE HOCKEY
PA NINTENDO 8-BITAR OCH

Par Hultgren
VD, Gold Town Games

NUTIDA KIOSKVALTAREN
BRAWL STARS. «

NETTOOMSATTNINGEN for koncernen uppgick till 3,04 MSEK under kvartal ett, jamfért med 3,87 MSEK
under motsvarande kvartal foregdende ar. Koncernens rérelseresultat var negativt och uppgick till -2,26
MSEK, vilket ar en forbéttring jamfért med -3,59 MSEK féregaende ar.

Under kvartalet har Gold Town Games primirt fokuserat pé det nya
hockeyspelet och inte gjort externa uppdrag i samma utstrickning som
foregiende kvartal. Vi skapar ett multiplayer-spel inspirerat av klassiska
Ice Hockey pa Nintendo 8 bitar och nutida kioskvéltaren Brawl

Stars. Kombinationen resulterar i ett modernt free-to-play mobilspel.
Vira interna speltester har inkluderat prestigefulla turneringar for att
sikerstilla kvalitet och spelglidje. Vi ér optimistiska infor att skapa

ett banbrytande mobilt hockeyspel, med malsittningen att lansera

en version under kvartal fyra 2024. Vi kommer l6pande att dela mer
material frin spelet via bolagets sociala medier.

I slutet av kvartalet har vi sett ljusglimtar for marknadsféringen av
World Hockey Manager (WHM). Vi har kunnat kopa anvindare
billigare 4n pa flera ar, vilket ger oss en kostnadseffektiv vig att oka
antalet anvindare, omsittning och vinst. WHM ir 16nsamt, och vi tror
att vi kan forbittra produkten ytterligare.

Ovriga WXM-spel har fitt sti tillbaka till formén for utvecklingen
av det nya hockeyspelet. En del arbete har dock lagts pa Baseball
Franchise Manager (BFM), dir vi fortsatt att forbittra anvindardata
for retention, livstidsvirde och anvindarengagemang. Vi hoppas att
med mindre insatser ytterligare forbittra dessa nyckeltal, vilket kan

mojliggora 6kad marknadsforing.

World Football Manager (WFM) kommer under kvartal tvi att f3

en storre uppdatering likt BEM. WEM har ett starkare inflode av
organiska anvindare, och vi hoppas att uppdateringen kan leda till
organisk tillvixt. Fér FIH Hockey Manager genomfors for narvarande
endast drift och underhall. Ingen utveckling sker for Blitz Football
Manager innan vidare beslut om Side Line Labs framtid, vilket vi

forvintar oss kommer att ske snart.

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
559000-7430

Bolaget fortsitter att vidta besparingsitgirder for att minska de
16pande kostnaderna. Dessa besparingar paverkar inte den kommande
lanseringen av det nya hockeyspelet eller vira idag lonsamma spel.

Vi arbetar med att stirka bolagets affir, f6rbittra omsittningen, och
framf6rallt skapa ett konkurrenskraftigt nytt hockeyspel.

Tack for visat intresse!

Pir Hultgren
VD, Gold Town Games
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VERKSAMHETEN

JANUARI TILL MARS

Koncernens nettoomsittning minskade med 21,5 procent och
uppgick till 3,04 MSEK (3,87 MSEK).

Rérelseresultatet for koncernen forbittrades med 37 procent
och uppgick till -2,26 MSEK (-3,59 MSEK) jimfort med
samma kvartal foregiende ar.

MEDARBETARE

Gold Town Games-koncernen bestir av ett 18 personer
starkt team. Teamet hanterar idag utveckling, underhall
och publicering av bolagets produkter.

KASSAFLODE OCH FINANSIELL STALLNING

Koncernens kassaflode fran den l6pande verksamheten
uppgick under kvartalet till -0,54 MSEK (0,26 MSEK)

Koncernens likvida medel uppgick vid periodens utging
till 3,17 MSEK (4,78 MSEK).

De kortfristiga fordringarna uppgick vid periodens utging
till 1,66 MSEK (3,6 MSEK).

De kortfristiga skulderna uppgick vid periodens utging
till 4,91 MSEK (4,61 MSEK).

Soliditeten uppgick pi balansdagen till 49,2 procent
(76 procent).

INVESTERINGAR OCH AVSKRIVNINGAR

Under kvartalet har investeringarna i balanserade utgifter
for koncernens utvecklingsarbete fokuserats pa Hockey
Manager, plattformen WXM, World Hockey Manager,
World Football Manager och Baseball Franchise Manager.

Under perioden uppgick koncernens investeringar i materiella
och immateriella anliggningstillgéngar till 1,27 MSEK

(1,7 MSEK). Avskrivningarna uppgick under kvartalet

till -1,81 MSEK (-3,38 MSEK).

EGET KAPITAL

Vid utgingen av perioden uppgick koncernens eget kapital till
14,4 MSEK (48,1 MSEK) Aktiekapitalet var 5 215 662 SEK,
(3 719 418 SEK) fordelat pi 54 788 546 aktier, (39 071 077
aktier) envar med ett kvotvirde om 0,095 SEK. (0,095 SEK)

GOLD TOWN GAMES AKTIE

Bolagets aktie, med kortnamn ”GTG”, har ISIN-kod
SE0008587117 och handlas pA NGM Nordic SME.
Handel inleddes 2016-06-13.

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
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STORSTA AKTIEAGARNA PER 31 MARS 2024

AKTIEAGARE ANTAL %
Vision Invest AB 13 081 429 23,9
Esseff Fastigheter Aktiebolag 5430 000 9,9
Avanza Pension 2445217 4,5
Nordnet Pensionsforsikring AB 2188071 4,0
Johan Gustafsson 2033714 3,7
eBlitz Group 1391 300 2,5
Andreas Poike 1178 794 2,2
Ye, Pei-Quan 1207 933 2,2
Annika Johansson 1124500 2,1
Pir Hultgren (privat och via bolag) 775 339 1,4
Wayne Gretzky (via bolag) 700000 | 1,3
Esseff Invest Aktiebolag 683 104 1,3
IL Bemanning AB 571 430 1,0
Ovriga aktieigare 21977715 | 40,0
TOTALT 54788546 | 100,0
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KUNDER OCH MARKNAD

Gold Town Games AB fokuserar sin verksamhet pa sport
managerspel for de mobila plattformarna iOS och Android.
Bolagets idag lanserade produkter, samt de under utveckling,
riktar sig till anvindare som dr intresserade av sport och
managerspel. Bolaget arbetar med en ny titel inom hockey
med malsittningen att bli nummer ett inom hockey pa
mobila enheter.

Baseball, Blitz, WFM och FIHHM ir globalt lanserade
med undantag for bl.a. Kina, Ryssland, Japan och Sydkorea.
Produkterna ir 6versatta till relevanta marknader spanska,
tyska, franska, italienska och engelska samt de skandinaviska
spriken. Anvindarna 4r i huvudsak min, 18-55 ér.

Genom de fem produkter som koncernen idag arbetar
med (ishockey, fotboll, amerikansk fotboll, landhockey och
baseball), agerar foretaget pd en global marknad.

UTSIKTER

Bolaget bedomer att det finns god potential for tillvixt i det
nya hockeyspelet. World Football Manager och Baseball
Franchise Manager pa WXM-plattformen har dven de
potential for tillvixt. World Hockey Manager har under

sju ar haft en stadig anvindarbas som genererat intékter,
bolaget tror att produkten kan lyfta ytterligare framéover.
Gold Town Games arbetar efter en strategi for att leverera pa
uppsatta mél, som forvintas leda till visionen om att bolaget
kan utmana marknaden och bli virldsledande inom mobila
sportmanagerspel.

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
559000-7430

©

FINANSIELL KALENDER
* Kvartalsrapport 2 (april-juni) publiceras 2024-08-22
* Kvartalsrapport 3 (juli-september) publiceras 2024-11-21

REDOVISNINGSPRINCIPER

Denna delirsrapport har upprittats i enlighet med Ars-
redovisningslagen och tillimpade redovisningsprinciper

ir enligt BFNAR 2012:1 (K3). Rapporten har i 6vrigt
upprittats enligt de redovisningsprinciper och beriknings-
metoder som tillimpades i drsredovisningen for 2022.

GRANSKNING AV REVISOR
Rapporten har inte varit féremal f6r granskning av bolagets
revisorer.

NOTERA

Denna information ir sidan som Gold Town Games AB
(publ) ir skyldigt att offentliggora enligt EU:s marknads-
missbruksforordning (EU nr 596/2014).

Informationen limnades, genom angiven kontaktpersons

forsorg, for offentliggdrande den 2024-05-23 08.45 CEST.
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PRODUKTLIVSCYKEL

Gold Town Games produkter gar genom en produktlivscykel som bestar av sex faser:
1.1défas 2. Utforskningsfas 3. Definitionsfas 4. Produktionsfas 5. Lanseringsfas 6. Tillvéxtfas.
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FIH HOCKEY MANAGER WORLD FOGTBALL MANAGER WORLD HOCKEY MANAGER

1. IDEFAS

Under den forsta fasen av produktlivscykeln utforskas
mojligheter till affir for nya produkter pé plattformen. I
huvudsak bedrivs ett marknadsundersokande arbete; hur ser
konkurrensen ut, finns det spinnande affirssamarbeten, vilka
ar kunderna och vilken typ av upplevelse letar de?

Det handlar till en bérjan om att bedriva research och pé
andra sitt identifiera ritt typer av affirsmojligheter for
bolaget att ta vidare in i modellen.

Genom att direfter korrelera den information som

inhdmtas frin marknaden med dess potentiella passning
gentemot redan givna plattformsvariabler, formas och testas
produktidéer som bade har tillricklig TAM (total addressable
market), samt bedoms kunna fungera for att produceras pd
WXM-plattformen.

2. UTFORSKNINGSFAS

De idéer som tas vidare till den utforskande fasen bérjar

vi materialisera. Det skapas hir tester for produkternas
varumirke, byggs prototyper for att testa spelmekanik,
produceras grafik och kontinuerligt testas delarna gentemot
presumtiva anvindare.

Produktidéer som testar vil gentemot pé férhand uppsatta
prestandamilsittningar tas vidare till definitionsfasen till-
sammans med en 6vergripande plan for projektfinansiering
och resursallokering.

3. DEFINITIONSFAS

Defnitionsfasen innebir ett fokus pé detaljerad
produktionsplanering. Hir definieras hur de tva olika delarna
av en produkt pa WXM-plattformen ska tas fram och hur

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
559000-7430

den samverkar, mellan den fristdende simuleringen och de
anslutande modulerna fran plattformen. En lika viktig del

i det hir stadiet 4r att planera for den lingre framtiden, som
innebir ett kontinuerligt fortlépande av livetjinsten, dvs Live
Ops, support, community, optimering och utvecklingen av nya
funktioner.

Definitionsfasen resulterar i upprittandet av en tidsplan for
utvecklingsfasen och ett si kallat PDD (Product Design
Document), en slags bibel for hur den aktuella produkten ska
fungera i sin helhet. I PDD-fasen skapas de redan definierade
grundfunktionerna, produktens ekonomi och affirsmodellen
frain WXM. Hir sitts produktarbetets omfattning och
komplexitet.

4. PRODUKTIONSSFAS

Utvecklingsfasen involverar en betydande del av Bolagets
utvecklingskraft, programmering fér backend och frontend
samt grafisk produktion. Produktionen av en WXM-produkt
bestér i grova drag av tvd separata projekt: att bygga en
simulator f6r produkten och att anpassa WXM for det
aktuella konceptet. Hir produceras ocksa tilliggsfunktioner
som anses nodvindiga, exempelvis en Draft-funktion f6r den
amerikanska marknaden.

I produktionsfasen ir tids- och kostnadsbesparingar
associerade med att applicera WXM-plattformen i det
ndrmaste icke kvantifierbara, di nyutveckling och testning

av avancerade funktioner som en transfermarknad for

en multiplayer-produkt kan ta aratal att balansera och
fardigstilla. Utvecklingsfasen dr svérast att uppskatta
tidsmissigt och dven den mest kostsamma fasen da den kriver
omfattande arbetstid och involverar ménga personer.

KVARTALSRAPPORT 1
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5. LANSERINGSFAS

Det forsta steget i lanseringsfasen ir en sa kallad soft launch,
en mjuklansering pé ett fital utvalda marknader for att testa
onskade nyckeltal. Nér nyckeltalen bedéms vara tillrickligt
bra inleds en storre aktivering av marknaden. I detta skede
férsoker vi nd produktens primira malgrupp och bygga en
anvindargrupp av core-anvindare.

Tillsammans skapar de den virdefulla informationsbas som
anvinds for att identifiera och attrahera en bredare massa
under lanseringsfasen. Lanseringsfasen flyter ofta ihop med
utvecklingsfasen dé vi fortsitter att arbeta pa produkterna for
att forbattra anvindardata.

Vi inleder ofta soft launch genom Google Open Beta-
programmet. I detta tidiga skede sker fortsatt aktiv utveckling
av produkten. Direfter lanserar vi produkten pé en eller flera
marknader for iOS. Slutligen sker en global lansering for
produkten pi bide Android och iOS. Den globala lanseringen
forutsitter att vi kan bedéma produktens méjlighet att skala
upp antalet anvindare genom den egna avdelningen for
publicering eller genom en extern utgivare.

6. TILLVAXTFAS

Efter att en produkt har lanserats pé sina tilltinkta
malmarknader slutar inte arbetet. En vil fungerande
tillvixtfas resulterar i att en produkt inte bara lever vidare
utan ocksa fortsitter ge utvixling ir efter ar.

I produkternas tillvixtfas ar det initiala fokuset att optimera
live-tjinster och anskaffningen av anvindare f6r att na
uppsatta malsittningar. WHM ir ett exempel pa en produkt
som gir emot strommen for det traditionellt korta livsspannet
f6r mobilspel. Genom att kontinuerligt utveckla produktens
live-tjdnster (live ops, support och community-arbete) har
WHM behillit sin topposition inom genren f6r hockey

managerspel i mer 4n sju 4r.

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
559000-7430
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WORLD HOCKEY MANAGER

WHM viénder sig framst till alla de som &lskar hockey och fans av managerspel.
Detfinns ett genuint hockeyintresse som under flera generationer har genomsyrat
bygden dar Gold Town Games verkar och det vill vi féra vidare till resten av
varlden.

UNDER PERIODEN

En affiliatesystem dr har sjosatts vilket méjliggor tavlingar och
bonusar for de anvindare som bjuder in nya spelare till WHM.
En f6rsta tavling har lanserats dir signerade Wayne Gretzky
artiklar ligger i prispotten. Med hjilp av den senaste Al-
tekniken har coacher fatt ett lyft. Utseendemissigt via Dall-E
men dven funktionaliteten har uppdaterats.

Spelets paket och erbjudanden har pébérjat en férindring som
kommer att lanseras under Q2.

EFTER PERIODEN

Forutom att det stora ansiktslyftet gillande paket och shop
sa kommer dven spelare med profilbilder vara i fokus. Mot
bakgrund av arbetsprocessen kring coacher sa ser vi en stor
vinning av att nyttja Al teknik for att producera spelare som

WHM

1. Createteam 2.Home screen 3. Match view 4.Formations

sedan kan siljas via olika erbjudanden. De stora ligorna runt
om i virlden kommer dven att avslutas under perioden och
arbetet med att producera innehall och missions infér uppstart
1 host kommer att piborjas.

ANVANDARDATA | WHM | KVARTAL 1 2024

$120 000 16 000
$105 000 14 000
$90 000 12 000
$75 000 10000
$60 000 8000
$45 000 6000
$30 000 4000 -}
$15 000 2000 —
$0 ] 0
SAMLADE INTAKTER I USD DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt: 37 000 st (20 000 st fran Q4 2023)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt: 110 000 USD (104 000 USD fran Q4 2023)*

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Totalt: 6h 11 min (9h 22 min fran Q4 2023)

*Bruttointakten ar exklusive intékter fran native ads eller rewarded ads.
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WORLD FOOTBALL MANAGER

WFM 3ir ett spel till varldens alla fotbollsfans. Var malsattningen &r att skapa ett
interaktivt fotbollsmanagerspel dar anvdndare fran hela vérlden tévlar i ligor och
cuper. Spelets unikhet visar sig i matchen, dar anvdndaren direkt kan paverka
resultatet genom byten, taktik, laguppstéllning och matchkort.

UNDER PERIODEN

En storre 6versyn av spelet har pabérjats, detta som en

del i den anvindarfeedback vi mottagit under éret. Ett
forsta slipp har genomférts dir en fordjupning inom
kontraktsférhandling har lanserats. Samarbetet med Vorto
har fortsatt och deras nylanserade portal Lunarstorm har
titeln tillagt under sportkategorin

EFTER PERIODEN

Arbetet med ovan nimnda forbittring kommer att
fortskrida. Ett helt nytt sitt att scouta och rekrytera
lovande spelare ligger narmast till lansering. Dessutom
har designprinciper som visat sig forbittra KPI:er i andra
spel ocksd paborjats i WEFM, négot som i etapper kommer
att se dagens ljus under nirmaste manaderna. En prototyp

World Football Manager av att visualisera spelets match i 3D har tagits fram men
1. Loading screen 2.Home screen 3. Match view 4.Arena utvirderas fortsatt.

ANVANDARDATA | WFM | KVARTAL 1 2024
DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE VID PERIODENS SLUT
Totalt: 900 st (700 st fran Q4 2024)

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt: 14 000 st (20 000 st fran Q4 2023)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt: 8 900 USD (8 500 USD fran Q4 2023)

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Total: Th 6 min (38 min fran Q4 2023)
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BLITZ FOOTBALL

AMERIKANSK FOTBOLL 3r mer an bara idrott, “football” ar kdant som den mest
strategiskt nyanserade och taktiska kampen i idrottsvarlden. Till synes pa ytan,
en tuff och fysisk kraftméatning, men pa insidan, en sofistikerad och taktiskt
intelligent drabbning med alla forutsattningar att bli nésta stora genre inom
mobila sportmanagerspel.

BLiT
T gy UNDER PERIODEN

Blitz har under det senaste kvartalet inte prioriterats

f6r vidareutveckling, Community tivlingar och Live
Ops event har fortlopt tillsammans med ett storre slipp
under perioden. Ett slipp dar ett antal punkter frin Blitz
anvindarcommunity har dtgirdats. Analys av data fran
anvindarna sker kontinuerligt f6r att hitta tillfillen da
anvindareanskaffning I6nar sig.

NARMSTA FRAMTID

Med nuvarande forutsittningar si sker ingen f6rindring
frin foregiende period. Live Ops, analys och kampanjer
rullar pa som vanligt med begrinsade insatser i

nyutveckling.

Blitz Football Manager

1. Splash Screen 2. Lineup 3.Team Color Selection

ANVANDARDATA| BLITZ | KVARTAL 1 2024

DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE VID PERIODENS SLUT
Totalt: 150 st (250 st fran Q4 2023)

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt: 3400 st (6 000 st fran Q4 2023)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt: 4 200 USD (5 500 USD fran Q4 2023)

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Total: Th 20 min (1h 02 min fran Q4 2023)
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BASEBALL FRANCHISE MANAGER

BASEBALL har sitt ursprung i USA, men har med tiden blivit en stor sport dven i
manga andra lander runt om i varlden. Baseball &r ett taktiskt spel med mycket
fokus pa statistik och var bedémning ar det lampar sig val f6r managerspel. Speciellt
da konkurrensen pa mobila plattformar ar begrédnsad och vi ser goda mdjligheter
att kunna attrahera kdpstarka anvdndare. BFM kommer att ha en grafisk stil som
skiljer sig fran 6vriga produkter pa WXM-plattformen. Syftet ar att nd en bredare
publik d& det rdder begransad konkurrens for managerspel med baseballtema pa
mobilspelsmarknaden.

UNDER PERIODEN

Arbetet med att stirka matchsekvensen har fortlopt

och lanserats. Spelets match dr numera baserat pa 3D
karaktdrer och ett antal nya detaljer under matchen har
introducerats. Utover det har storre justeringar genomforts
pa hemskirm och landning innan det sedan lanserades fullt
ut dven pa Google Play (Android). Ett nytt spelmoment
som vi lyft 6ver frin WHM har dven introducerats dir
man som spelare behéver besegra ett antal lag med verkliga
spelare for att lisa upp en unik karaktir till sitt lag

NARMSTA FRAMTID

Spelet dr nu inne i en fas dir langsiktigt spelande ar i
fokus. Ett antal funktioner 4r under utveckling for att
stirka Dag 7 och 30 och pa sa sitt underlitta skalning

av anvindarbasen. Ett antal spelmoment kommer att
introduceras samtidigt som det taktiska lagret kommer att
stirkas.

Baseball Franchise Manager
1.Home screen 2.Formation 3.Arena 4.Match view

ANVANDARDATA | BFM | KVARTAL 1 2024

DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE VID PERIODENS SLUT
Totalt: 600 st (750 st fran Q4 2023)

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt: 10 700 st (31 000 st fran Q4 2023)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt: 7 000 USD (18 000 USD fran Q4 2023)

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Total: Th 3min (44 min fran Q4 2023)
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FIH HOCKEY MANAGER

LANDHOCKEY har en stor publik globaltildnder som Indien, Pakistan, Argentina
men dven delar av Europa och USA. Sporten &r fortsatt inte sarskilt kommersiell
men det finns flera stérre varumarken som exempelvis Adidas som rér sig in pa
marknaden. Tillsammans med det internationella landhockeyférbundet, FIH,
producerar Gold Town Games FIH Hockey Manager. Det finns idag inte nagra
kommersiella spelprodukter till landhockey sa vi rdknar med att FIHHM blir det
forsta i varlden.

UNDER PERIODEN

FIH har under det senaste kvartalet inte prioriterats da
koncernen arbetat med att lansera andra produkter. Live
Ops event fortloper tillsammans med buggfixar och
nodvindiga uppdateringar for att hilla spelet i synk med
Gvriga titlar pd WXIM.

NARMSTA FRAMTID

Vi ser fortsatt ingen skillnad i organisk tillvixt, och
marknadsarbetet kommer dirfor att vara begrinsat
under nirmsta framtiden. Live Ops kommer att fortsitta
och mindre justeringar kommer att genomforas under

FIH Hockey Manager
1.Arena 2.Match play 3.Transfer 4.Headsup

kommande period.

ANVi\NDARDATA| FIHHM | KVARTAL 1 2024

DAGLIGA AKTIVA ANVANDARE VID PERIODENS SLUT
Totalt: 350 st (350 st fran Q4 2023)

ANTAL NEDLADDNINGAR UNDER PERIOD
Totalt: 2 800 st (2 000 st fran Q4 2023)

BRUTTOINTAKT FOR PERIOD
Totalt: 5 500 USD (7 800 USD fran Q4 2023)

SNITTID | APP UNDER PERIOD
Total: 4h 18 min (5h 15 min fran Q4 2023)

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL) KVARTALSRAPPORT 1
559000-7430 JANUARI TILL MARS 2024



RESULTATRAKNING KONCERN

AR 2024 2023 2023 2022
JAN-MAR JAN-MAR JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomsattning 3037247 3868707 15492 930 17 921 570
Aktiverat arbete for egen rékning 1272378 1695 666 6 495 390 6355089
Ovriga rérelseintakter 45918 5282 349 165 9 628 687
RORELSENS INTAKTER M.M 4355543 5569655 22337485 33905346
Direkta férséljningsomkostnader -1518719 -1723764 -7 302 895 -8702 488
Ovriga externa kostnader -648 895 -658 566 -4233780 -3746 980
Personalkostnader -2591088 -3381013  -12214582 -12902575
Avskrivningar och nedskrivningar av
materiella och immateriella -1810780 -3380333 -32575378 -11995791
anlaggningstillgangar
Ovriga rérelsekostnader -50 735 -16 723 -79 900 0
RORELSERESULTAT -2264 674 -3590744 -34069050 -3442488
Resultat frarl 6vriga vél_'depgppﬂer och ford- 0 0 5500 000 ~3279370
ringar som &r anldggningstillgangar
Ovriga rénteintékter och liknande intikter 206 224 2989 546
Rantekostnader och liknande kostnader -225 397 -190 741 -812732 -555 367
RESULTAT EFTER FINANSIELLA POSTER -2489 865 -3781261 -40378793 -7 276679
RESULTAT FORE SKATT -2489 865 -3781261 -40378793 -7276679
Skatt pa arets reslutat 0 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -2489865 -3781261 -40378793 -7 276679
Hanforlig till:
Moderforetagets agare -2 255513 -2696867  -26 484882 -4 032769
Innehav utan bestdammande inflytande -234 352 -1084394  -13893911 -3243910
Resultat per aktie fore utspadning, SEK -0,05 -0,10 -1,03 -0,19
Resultat per aktie efter utspadning, SEK -0,05 -0,09 -1,03 -0,18

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
559000-7430

KVARTALSRAPPORT 1
JANUARI TILL MARS 2024
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RESULTATRAKNING MODERBOLAG

AR 2024 2023 2023 2022
JAN-MAR JAN-MAR JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomsattning 1945075 4617 961 15857 915 19810725
Aktiverat arbete for egen rékning 1148 046 448 998 2872415 3186549
Ovriga rorelseintikter 67 649 5282 233843 9329 687
RORELSENS INTAKTER M.M 3160770 5072241 18964173 32326 961
Direkta forsaljningsomkostnader -999 200 -1 666273 -6 053 464 -9 194 655
Ovriga externa kostnader -629 900 -678512 -4238 150 —2583962
Personalkostnader -2113 308 -2 702 406 -9500115 -10426 079
Avskrivning materiella och immateriella 1342751 1316061 5311218 —6556291
anldggningstillgangar
Ovriga rérelsekostnader -44 519 -16723 -71 441 0
RORELSERESULTAT -1 968 908 1307734 -6210215 3565974
Resultat fran andelar i koncernféretag 0 0 -13425197 0
Resﬂultat fran 6vriga vérdepapper och fordringar som &r 0 0 5500 000 ~3279370
anlaggningstillgangar
Ovriga ranteintakter och liknande intakter 14 12 89 47
Rantekostnader och liknande kostnader -86 389 -77 665 -334 850 -192 299
RESULTAT EFTER FINANSIELLA POSTER -2 055 283 -1385387 -25470173 94 352
RESULTAT FORE SKATT -2 055 283 -1385387 -25470173 94 352
Skatt pa arets resultat 0 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -2 055 283 -1385387 -25470173 94 352
Resultat per aktie fore utspadning, SEK -0,04 -0,04 -0,46 0,00
Resultat per aktie efter utspadning, SEK -0,04 -0,03 -0,46 0,00
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BALANSRAKNING KONCERN

AR 2024 2023 2023 2022
MAR MAR DEC DEC

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Immateriella anliggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 14 693 195 32 682981 15009 165 34057150

Licenser 6437 524 12 864 820 6531274 13045447

Goodwill 3338464 3848182 3465892 3975610

Materiella anliggningstillgangar

Inventarier 7429 14 356 8683 16799

Finansiella anldggningstillgangar

Andra langfristiga véardepappersinnehav 0 5500 000 0 5500000

Summa anléggningstillgangar 24 476 612 54910339 25015014 56595006

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 776 135 1938 638 1297 081 2837 848

Aktuell skattefordran 19 557 7 344 11124 662

Ovriga fordringar 97 247 375243 169 731 791 301

Upparbetad men ej fakturerad intakt 479 990 551486 68 951 79 843

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 288 907 728 498 373 207 1838084

Kassa och bank 3174114 4780329 4988 487 6707 597

Summa omsiéttningstillgangar 4 835950 8 381538 6908 581 12255335

SUMMA TILLGANGAR 29312562 63291877 31923595 68850341

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)

559000-7430
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BALANSRAKNING KONCERN

AR 2024 2023 2023 2022
MAR MAR DEC DEC
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Aktiekapital 5215 662 3719418 5215 662 3719418
Ovrigt tillskjutet kapital 64 122 195 60223123 64 122 195 60223123
Annat eget kapital inklusive arets resultat -57788058  -29806 117 -55532545 -29047 663
Eget kapital hanforligt till moderbolagets aktiedgare 11549799 34136424 13805312 34894878
Innehav utan bestdmmande inflytande 2880 540 13 985996 3114892 17 008 803
Summa eget kapital 14430339 48122420 16920204 51903681
Langfristiga skulder
Konvertibla Ian 9481016 9 652 666 9481016 9 652 666
Skulder till kreditinstitut 486 587 903 947 486 587 1391237
Summa langfristiga skulder 9967603 10556613 9967603 11043903
Kortfristiga skulder
Konvertibla lan 666 080 0 400 000 0
Skulder till kreditinstitut 507 564 885716 773 644 619 550
Leverantdrsskulder 954 599 692 302 938 838 805 737
Ovriga skulder 438 443 517513 752 976 752 047
Fakturerad men ej upparbetad intakt 0 446 470 0 1390038
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 2347934 2070843 2170330 2335385
Summa kortfristiga skulder 4914 620 4612844 5035788 5902 757
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 29312562 63291877 31923595 68850 341

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
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BALANSRAKNING MODERBOLAG

2

AR 2024 2023 2023 2022
MAR MAR DEC DEC

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 10 124 524 11890969 10319229 12758032

Finansiella anldggningstillgangar

Andelar i koncernféretag 10299 980 23725177 10299980 23725177

Andra langfristiga véardepappersinnehav 0 5500 000 0 5500000

Summa anldaggningstillgangar 20424504 41116146 20619209 41983209

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 722749 1852548 659 957 2806 593

Fordringar hos koncernféretag 1561138 590 160 1748 209 2812500

Ovriga fordringar 36 308 261 407 22 830 42 395

Upparbetad men ej fakturerad intakt 42080 168 333 68 951 49 620

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 282 886 304 498 373 207 448 046

Kassa och bank 2756218 2590589 4562 069 1865595

Summa omsiéttningstillgangar 5401 379 5767535 7435223 8024749

SUMMA TILLGANGAR 25825883 46883681 28054432 50007 958
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BALANSRAKNING MODERBOLAG

AR 2024 2023 2023 2022
MAR MAR DEC DEC
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Bundet eget kapital
Aktiekapital 5215 662 3719418 3719418 3719418
Ej registrerat aktiekapital 0 0 1496243 0
Fond fér utvecklingsutgifter 10 124524 11890969 10319229 12758032
Fritt eget kapital
Fri 6verkursfond 64122 195 60223123 64122195 60223123
Balanserat resultat -59359173  -35655445 -34083705 -36616860
Periodens resultat -2 055283 -1385387 -25470173 94 352
Summa eget kapital 18047925 38792678 20103207 40178065
Langfristiga skulder
Konvertibla lan 5126 666 5126 666 5126 666 5126 666
Summa langfristiga skulder 5126 666 5126666 5126666 5126666
Kortfristiga skulder
Leverantérsskulder 785 746 568 704 656 158 522 807
Skulder till koncernféretag 0 42 940 6 960 118742
Aktuell skatteskuld 0 12 995 0 6233
Ovriga skulder 240 885 311801 658 215 610122
Fakturerad men ej upparbetad intakt 0 446 470 0 1390038
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 1624 661 1581427 1503226 2 055285
Summa kortfristiga skulder 2 651 292 2964337 2824559 4703227
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 25825883 46883681 28054432 50007 958
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KASSAFLODESANALYS KONCERN

o

AR 2024 2023 2023 2022
JAN-MAR JAN-MAR JAN-DEC JAN-DEC

DEN LOPANDE VERKSAMHETEN

Rérelseresultat -2264 674 -3590744 -34 069 050 -3 442 488

Justering fér poster som inte ingar i kassaflodet 1782798 3380333 32461112 11989 791

Erhallen ranta 206 224 2989 546

Erlagd rénta -225 397 -190 741 -812732 —-555 367

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN FORE FORANDRINGAR -707 067 -400928  -2417 681 7 992482

| RORELSEKAPITALET

KASSAFLODE FRAN FORANDRINGAR

| RORELSEKAPITAL

Okning/minskning av kortfristiga fordringar 258 258 1946529 3627 644 -3757797

Okning/minskning av kortfristiga skulder -93 186 -1289 913 -1310793 -2 290387

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN -541 995 255 688 -100 830 1944 298

INVESTERINGSVERKSAMHETEN

Investeringar i immateriella anldggningstillgdngar -1272 378 -1 695 666 -6 495 390 -6 355089

Investeringar i materiella anldggningstillgangar 0 0 0 =15 049

Forséljning av materiella anldggningstillgdngar 0 0 4000 6 000

Investeringar i finansiella anldaggningstillgangar 0 0 0 -8779370

KASSAFLODE FRAN

INVESTERINGSVERKSAMHETEN -1272378 -1 695 666 -6 491 390 -15143 508

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN

Nyemission 0 5395316 2 000 000

Upptagna lan 0 228 350 3884729

Amortering av lan -487 290 -750 556 0

KASSAFLODE FRAN

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN 0 -487290 4873110 5884729

PERIODENS KASSAFLODE -1814 373 -1927 268 1719110 -7 314 481

Likvida medel vid periodens bérjan 4988 487 6707 597 6707 597 14 022 078

SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 3174114 4780 329 4988 487 6707 597
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KASSAFLODESANALYS MODERBOLAG

o

AR 2024 2023 2023 2022
JAN-MAR JAN-MAR JAN-DEC JAN-DEC

DEN LOPANDE VERKSAMHETEN

Rérelseresultat -1 968908 -1307 734 -6210215 3565974

Justering fér poster som inte ingar i kassaflodet 1337 622 1316061 5198816 6550 291

Erhallen ranta 14 12 89 47

Erlagd ranta -86 389 -77 665 -334 850 -192 299

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN FORE FORANDRINGAR -717 661 -69326 -1346160 9924013

| RORELSEKAPITALET

KASSAFLODE FRAN FORANDRINGAR |

RORELSEKAPITAL

Foréandring av kortfristiga fordringar 227 993 2982208 3286000 4488865

Foréandring av kortfristiga skulder -168 137 -1738 890 -1770266  —1580286

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN -657 805 1173992 169574 3854862

INVESTERINGSVERKSAMHETEN

Investeringar immateriella anlédggningstillgangar -1 148 046 -448 998 -2872415 -3186549

Investeringar materialla anlaggningstillgangar 0 0 0 6000

Forséljning av materiella anldggningstillgangar 0 0 4000 0

Investeringar finansiella anldggningstillgangar 0 0 0 -11029370

KASSAFLODE FRAN

INVESTERINGSVERKSAMHETEN -1 148 046 -488 998 -2868415 -14209919

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN

Nyemission 0 0 5395315 0

Upptagna lan 0 0 0 4000 000

KASSAFLODE FRAN

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN 0 0 5395315 4000000

PERIODENS KASSAFLODE -1 805 851 724994 2696474 -6 355057

Likvida medel vid periodens bérjan 4562 069 1865595 1865595 8220 652

SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 2 756 218 2590589 4562 069 1865 595

GOLD TOWN GAMES AB (PUBL)
559000-7430
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