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DELARET | SAMMANDRAG

. Omséattningen uppgick ackumulerat till 0 MSEK.

« Rorelseresultat fére avskrivningar uppgick till -1,65 MSEK .
. Resultat efter finansiella poster uppgick till -1,65 MSEK.

. Resultat per aktie uppagick till -1,28 SEK.

. Likviditeten uppagick till 4,53 MSEK per den 31 mars 2016. Riktad nyemission
tillférde Bolaget ca 6,4 Mkr under perioden.

. Arsstamma den 31 mars 2016 beslutade bland annat om byte av bolagskategori
till publikt bolag, breddad styrelse samt uppdelning av bolagets aktie (split 3:1).

« Par Hultgren tilltradde som VD efter periodens utgang i maj 2016.

. Kraftigt dvertecknad foéretrddesemission, dér dven allméanheten bjéds in, slutférs
efter periodens utgang i juni 2016. Teckningsgraden blev cirka 342 % och aktier
for cirka 11,44 MSEK emitteras.

Med "Bolaget” eller ’Gold Town Games ” avses Gold Town Games AB med org nr.
559000-7430. Uppgifterna inom parentes avser féregaende ar. All verksamhet bedrivs i
Gold Town Games AB.

KORT OM GOLD TOWN GAMES

Gold Town Games AB ar ett spelutvecklingsbolag med séte i Skellefted som har fokus
pa sportmanagerspel for de tva stérsta mobila spelplattformarna — iOS (Apple) och
Android (Google). Bolagets forsta speltitel, World Hockey Manager, ar under utveckling
och planeras slappas i december 2016.



KOMMENTAR TILL DELARSRAPPORTEN —
VD PAR HULTGREN

Vi ar redo att satta Skelleftead pa varldskartan for mobilspelsutvecklare med den
kommande speltiteln “World Hockey Manager”! Med emissionslikviden fran den nyligen
avslutade nyemissionen, som blev kraftigt dvertecknad och tillférde bolaget cirka 1600
nya aktieagare, finns alla férutsattningar att skapa mobilspel i varldsklass.

Skelleftea &r sedan lange en av Sveriges mest hockey-intresserade stader, vilket saklart
byggts upp genom Skellefted AlK:s framgangar. P& Gold Town Games tar vi fasta pa vart
stora hockeyintresse med siktet instéllt pa att skapa egna framgangar inom den digitala
upplevelseindustrin, ndrmare bestdmt managerspel for mobila plattformar med arena-
sporter som gemensam namnare.

Vi har djup respekt for det fortroende folk givit oss och vi &r nu extra taggade pa att
senare i ar fa visa upp vart managerspel for investerare och ishockeyfans. Vi har ett

starkt team med spetskunskaper inom teknik, design och anvandarcentrerad mobilspels-
utveckling som arbetar hart for att kunna vara en del av att leda utvecklingen av manager-
spels-genren framat.

Par Hultgren,
VD Gold Town Games AB



KORT OM VERKSAMHETEN

Gold Town Games é&r ett spelutvecklingsbolag med séate i Skelleftea. Bolaget, som leds av
VD Par Hultgren, bestar av en grupp personer med gedigen erfarenhet av "free-to-play”,
som ar den dominerande affarsmodellen i mobilspelsbranschen. Bolaget fokuserar helt
pa s.k. sportmanagerspel for de tva stérsta mobila plattformarna iOS (Apple) och Android
(Google).

Bolagets forsta speltitel, World Hockey Manager, héller nu pa att fardigstéllas och
beddms vara redo for lansering under december 2016. Malsattningen ar att skapa
varldens mest populdra hockey-managerspel och darefter ateranvanda den tekniska
plattformen till att lansera fler managerspel inom andra lag- och arenasporter. Gold
Town Games har darmed ambitionen att bli ett av de mest framstdende sportspels-
bolagen i Norden och hoppas kunna skapa ett 6msesidigt gynnsamt samarbete med
spelutbildningarna vid Luled tekniska universitet och dess Campus Skellefted. Pa detta
satt knyts verksamheten annu narmare till bygden samtidigt som det skulle ge bolaget
mojlighet att tidigt komma i kontakt med lovande spelutvecklare. Denna utveckling skulle
gynna bade bolaget och dess aktiedgare samt regionen som sadan i form av nya arbets-
tillfallen.

PRODUKTSTRATEGI

Gold Town Games fokuserar enbart pa sportspel i manager/simulation-genren riktat mot
mobila plattformar med free-to-play som affarsmodell i en genre som har férutsattning-
ar for kraftig reklamfinansierad tillvaxt under Idnsamhet. Det senare tack vare den
jamfdrelsevis hoga genomsnittliga intdktspotentialen per betalande spelare. Gold Town
Games forsta spel, World Hockey Manager, vander sig till hockeyintresserade. Detta dels
for att hockey &r en sport som bolagets medarbetare har djup kunskap om, men ocksé for
att hockeyfans i nulaget har ytterst fa mojligheter att hitta just hockeyspel inom Bolagets
genre. Har bedoms foljaktligen utrymme finnas for att véxa och ta marknadsandelar. Till
styrelsens k&nnedom finns idag inget uppenbart alternativ att valja i mobilspelsbranschen
for hockeymanagerspel. Harutdver bedéms Gold Town Games forutsattningar forbattras
ytterligare genom befintliga samarbeten med idrottsprofiler och klubbar.

TEKNISK PLATTFORM

Den tekniska plattform som utvecklats for World Hockey Manager kommer att ater-
anvandas for att snabbare kunna lansera framtida speltitlar som bygger pa andra arena-
och stadiumsporter. Spelet efter World Hockey Manager planeras bli byggt i fotbollsmiljo
med den aggressiva malsattningen att kunna utmana TopEleven om titeln varldens mest
populdra spel i fotboll-managergenren fér mobila plattformar. 4



PRODUKTLANSERINGAR - WORLD HOCKEY MANAGER

SKAPA OCH TA OVER DIN EGEN KLUBB

En spelare av World Hockey Manager kan skapa och dga sin egen hockeyklubb samt
tavla mot andra “managers” runt om i varlden. Spelarens uppgift blir att utveckla laget,
organisationen och arenaomradet for att bli konkurrenskraftig och klattra pa de olika
rankinglistorna.

EN MATCH OM DAGEN

Varje kalendermanad motsvarar en hel sdsong i spelet, och spelaren tavlar hela tiden om
nya titlar bade internationellt, nationellt och lokalt. Anvéndaren spelar normalt en rankad
match om dagen mot en likvardig motstandare och varje match kommer att paverka
spelarens ranking i positiv eller negativ riktning.

DET MEST LEVANDE MANAGERSPELET

Med World Hockey Manager vill Gold Town Games séatta en ny standard for sport-man-
agerspel som handlar mindre om Excel-tabeller och mer om spanningen och tavlings-
momentet. Deltagarens framgangar i spelet uppmarksammas varlden dver i spelets egna
nyhetskanaler och férhandlingar om spelare kan ske bade med basta kompisen eller en
“manager” pa andra sidan jordklotet. Deltagaren har till och med mdjlighet att se sina
spelare bli uttagna i landslaget for att representera sitt land i spelets egna VM-turneringar.

DAGLIGA TURNERINGAR/UTMANA VANNER

Utanfdr det ordinarie rankingsystemet kan anvandaren nar som helst spela nya turneringar
pa ett satt som pa manga satt liknar pokernatverkens turneringssystem. Anvandaren kan
har satsa coins med chans att ta hem en storre pott. Deltagaren kan aven utmana vanner
och genom att koppla sin anvandare till sin favoritférening i varlden kommer spelaren en-
kelt att kunna tréffa, interagera och utmana fans som gillar samma lag.

SPELA PA DINA MATCHER

En for genren helt unik feature ar mojligheten som ges att lagga bets pa det egna lag-
et. Precis som i sociala kasinon (en annan Idnsam och populér genre i mobilspelsbran-
schen) blir det inte mojligt att fa ut vinster i riktiga pengar, utan vinsterna betalas ut i
spelets premiumvaluta. P4 samma séatt behdvs premiumvalutan i spelet for att kunna
placera vaden. Férutom att skapa extra incitament for spelarna att forvarva premium-



valuta i spelet, blir det samtidigt tydligt vilka av spelarna i spelet som &r lampliga att rikta
affiliate-erbjudanden till (forutsatt att lagstiftningen i deras hemland tillater det).

DEN SOCIALA FAKTORN

Sociala natverk &r allt viktigare for att nd framgangar med spel idag. Gold Town Games Vvill
gobra det enkelt for sina spelare att interagera och knyta nya vanskapsband genom spelen.
Mobilspelens stora fordel gentemot andra plattformar ar att anvandarna alltid bar ”spel-
konsolen” med sig, 6verallt. Det 6ppnar upp for nya intressanta maojligheter inom
sport-managergenren. | férlangningen ser bolaget ocksa flera olika satt att knyta ihop
spelarnas sociala natverk pa ett satt som ger dem férdelar i spelet, samtidigt som det i sin
tur gynnar rekryteringen av nya spelare in i World Hockey Manager.

BEGREPPET "FREE-TO-PLAY”, F2P

Free-to-play ar sedan nagra ar tillbaka den dominerande affarsmodellen i app stores (+90
% av alla intékter). Det innebéar att spelen &ar gratis att ladda ned, medan vissa premium-
tjanster kostar riktiga pengar. Dessa premiuminslag kan besta av att ge spelare fordelar
inuti spelen och de ar ofta kopplade till att spara tid eller kdp av virtuella varor. Spel som
har maojlighet att bygga upp en lojalitet med spelarna 6ver en langre tid har normalt sett en
stor férdel gentemot enklare spel som mest fungerar som tidsférdriv. Gold Town Games
har god kdnnedom om alla de parametrar som hér samman med framgangsrik tillampning
av F2P.

ANNONSINTAKTER

Som komplement till att betala f6r premiumtjanster kommer Gold Town Games aven att
erbjuda spelarna majlighet att erhalla premiumvaluta, det vill sdga virtuell valuta som
enbart fungerar inuti spelet, utan att betala men genom att bland annat anvéanda video-
formatet som annonsbérare.

AFFILIATE-VERKSAMHET

Gold Town Games ser stor potential i att via World Hockey Manager, samt kommande
managerspel baserade pa andra sporter, erbjuda konkurrenskraftiga erbjudanden till
den del av anvandarbasen som &r intresserad av vadslagning. Detta kommer da att ske
genom samarbeten med bettingbolag och eventuella tillstandspliktiga inslag kommer
da att skotas av dem; allt for att Gold Town Games ska kunna fokusera pa sin karn-
verksamhet samtidigt som bolaget inte gar miste om nagra affarsmajligheter.



KORT OM MARKNADEN FOR MOBILSPEL

Mobilspel ar det 6verlagset snabbast vaxande segmentet i spelindustrin och 2017
beddms det aven att vara den del av branschen som ar storst rent intdktsmassigt. Vad
galler antalet spelare ar mobilt redan storst med nara 1,9 miljarder spelare. Intékterna,
som idag ligger pa 35,6 miljarder USD, berdknas dessutom véxa med CAGR 16,1 % un-

der de narmaste tva aren.
Kaélla: newzoo.com/insights/segments/mobile/

Enligt en sammanstallning gjord av bigfishgames.com forra aret, gar det att utlasa att mer
an 2/3 av alla spelare ar over 18 ar och att genomsnittsaldern bland spelare ar 31 ar. Dar
kan man &ven se att det, tvartemot den allmanna uppfattning, rader en ganska jamn kons-
férdelning bland spelare.

Kélla: bigfishgames.com/blog/2015-global-video-game-stats-whosplaying-what-and-why/

Farsk statistik fran emarketer.com visar att mobilbranschen véxer oerhort snabbt inte
minst i Asien, och i Kina har smartphones redan blivit den huvudsakliga spelkonsolen.
Statistiken ar inte helt applicerbar pa vasterlandska férhéallanden, men i brist pa nyare
siffror &r det &nda talande. Den typiske spelaren gar in for att spela 1 - 3 ganger per
dag pa sin mobil och enligt en undersokning, gjord i november 2015 av Electronic
Entertainment Design and Research (EEDAR), réknar de med att 191,7 miljoner kines-
er uteslutande spelar pa sina smartphones. Ytterligare 84,4 miljoner anvander antingen
smartphones eller tablets for att spela.

Kélla: http://www.emarketer.com/Article/Smartphones-Main-Mobile Gaming-Devices-China/1013743

| bade 6st och vast ar den 6verlagset mest populéra spelkategorin av "free-to-play”-typ
(“F2P”) i mobilspelsbranschen, vilket innebar att spelen ar gratis att ladda hem. Intdkterna
for spelutvecklare och i fdrekommande fall spelférlaggare kommer istéllet huvudsakligen
fran in-app-kop som ger olika fordelar och vituella varor samt reklam. Affarsmodellen kan



lata bakvand fér de mindre insatta, men i stort sett alla de miljardbolag som omskrivs
nar det kommer till mobilspel bygger pa just free-to-play. Inte minst da det svenska spel-
undret King och deras framgangsrika spel Candy Crush samt finska Supercell och deras
superhit Clash of Clans.

Av totalt 119,9 miljoner spelare av mobilspel i USA 2014, spenderade 43,2 % eller 51,9
miljoner spelare riktiga pengar pa sitt spelande. | samma studie kunde man se att de som
agnade mycket tid at att spela, spenderade mindre riktiga pengar pa spel, medan det
omvéanda férhallandet géllde for de storsta “betalarna” som istéllet &gnade forhallandevis
lite tid inne i sjalva spelen. Bland dem som enbart spelade, utan att spendera nagra riktiga
pengar, utgjorde 65 % kvinnor och 35 % man. Bland de 4,2 miljoner spelare som spend-
erade mest i form av riktiga pengar utgjorde 38 % kvinnor och 62 % man.

Kélla: Newzoo Data Explorer 2014och TalkingData Global Mobile Data Summit 2015



VASENTLIGA HANDELSER UNDER PERIODEN

NYEMISSION TILLFOR GOLD TOWN GAMES CA 6,4 MSEK

Styrelsen beslutade den 11 januari 2016, med st6éd av bemyndigande, om en riktad
nyemission. Emissionen registrerades hos Bolagsverket under mars manad 2016 och
tillférde Bolaget 6 386 535 SEK fordelat pa 425 769 nyemitterade aktier.

SAMMANDRAG FRAN ARSSTAMMAN DEN 31 MARS 2016

Den 31 mars 2016 hélls arsstdmma i Gold Town Games AB varvid ett flertal stAmmo-
beslut fattades utéver vad som ankommer i enlighet med aktiebolagslagen (2005:551)
eller bolagsordningen.

. Arsstdmman beslutade om fondemission genom att 412 461,55 SEK o6verfordes
fran fritt eget kapital till aktiekapitalet utan utgivande av nya aktier, innebarande
att bolagets aktiekapital 6kade fran 87 538,45 SEK till 500 000 SEK.

. Arsstamman beslutade om byte av bolagskategori fran privat till publikt bolag.

. Arsstamman beslutade om uppdelning (s k split) av Bolagets aktie 3:1, varvid en
aktie kom att utgora tre aktier.

. Arsstamman beslutade om ett bemyndigande for styrelsen att, vid ett eller flera
tillfallen under tiden langst intill ndsta arsstdamma, besluta om nyemission med
avvikelse fran aktiedgarnas foretradesratt.

. Pa arsstamman beslutades det vidare att styrelsen skulle utgoras av fyra leda-
moter. Jonas Forsman omvaldes som ordférande och Leif Rehnstrom, Marcus
Andersson samt Par Dunder valdes till nya ledaméter. Stdmman beslutade vidare
att Bolaget skall ha revisor och valde den auktoriserade revisorn Stefan Hallberg.



VASENTLIGA HANDELSER EFTER PERIODENS UTGANG

NY VD 1 GOLD TOWN GAMES

Par Hultgren tilltradde som VD efter periodens utgang i maj 2016. Hultgren &r utbildad
Kaospilot i Arhus, Danmark. De senaste aren har han, forutom att ha varit anstalld som
producent hos den digitala byran North Kingdom, &ven drivit ett eget bolag samt i
samverkan med ett produktionsnéatverk skapat digital produktioner och spel.

NYEMISSION TILL FOR GOLD TOWN GAMES CA 11,4 MSEK

Styrelsen for Gold Town Games AB beslutade den 12 maj 2016, med stéd av
bemyndigade fran arsstimma den 31 mars 2016, om att genomféra en foretrades-
emission, dar aven allmanheten bjods in, om hogst 1 830 769 aktier, motsvarande

hdgst 11 442 306,20 kr fére emissionskostnader. Nyemissionen som motsvarar 25 %

av kapitalet och résterna i Bolaget efter registrering hos Bolagsverket blev kraftigt dver-
tecknad med en teckningsgrad om cirka 342 %. Aktierna emitterades till ett pris om 6,25
SEK per aktie.
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ALLMANT

PERSONAL

Antalet anstallda uppgick per den 31 mars 2016 till 4 personer. Medelantalet heltids-
anstallda for perioden uppgick till 2,6 personer. Medelaldern &r cirka 32 ar och kons-
férdelningen @r 4 man och 0 kvinnor.

AKTIEN

Gold Town Games AB:s aktie star i begrepp att tas upp till handel pa NGM Nordic MTF.
Preliminér forsta dag fér handel blir den 14 juli 2016.

Bolaget hade per balansdagen tva utestdende optionsprogram som berattigar till ny-
teckning av aktier enligt tabellen nedan. Optionsprogrammen varit foremal for omrakning
i anledning av uppdelning av Bolagets aktie beslutad av arsstdmma den 31 mars 2016
(uppdelning 3:1).

300 000 st 20160630 8,33 kr
150 000 st 20170623 18 kr

Efter periodens utgang har samtliga optionsratter med I6ptid t o m den 30 juni utnyttjats.

Den 6 maj 2016 beslutande styrelsen, med stdd av bemyndigande fran bolagsstdmma,
om utgivande av hoégst 822 705 teckningsoptioner. Det kravs en teckningsoption for att,
under perioden 15 juni 2017 till den 15 juni 2017, kdpa en nyemitterad aktie. Tecknings-
kursen ar 8,00 SEK. Teckning av dessa optioner erbjods till de som garanterat den nyligen
avslutade nyemissionen. Av teckningsoptionerna har 820 705 st allokerats till garanti-
givarna.
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FINANSIELL UTVECKLING

Finansiering och finansiell stallning:

Det egna kapitalet uppgick till 5,78 MSEK per
den 31 mars 2016. Eget kapital per aktie vid full
utspadning uppgick till 3,10 SEK. Soliditeten var
pa rapportdagen 87,8 %. Kassaflodet fran den
|I6pande verksamheten uppgick till -1,65 MSEK
under perioden. Periodens kassafldde uppgick
till 3,95 MSEK.

Intakter: Bolagets forsta intakter fran Bolagets
speltitel, World Hockey Manager, kommer att

flyta i samband med lansering, vilket berdknas
ske i december 2016.

Kostnader: Bolaget beddémer att nuvarande
organisation ar tillracklig for att hantera fortsatt
utveckling av bolagets verksamhet inom de
narmaste tolv manaderna.

Risker och osakerhetsfaktorer: Det kan inte
uteslutas att det kommer att ta langre tid an Bo-
laget forvantar att na ett positivt kassafléde fran
verksamheten.

12



NYCKELTAL

Nettoomsattning
EBITDA

EBIT

Periodens resultat

Rorelsemarginal %
Vinstmarginal %

Soliditet vid periodens utgang %
Réntabilitet pa eget kapital %

Eget kapital per aktie
fére utspadning kr
efter utspadning kr

Aktiens slutkurs for perioden
P/E-tal

Resultat per aktie
fore utspadning kr
efter utspadning kr

Antal aktier vid periodens slut
fore utspadning

efter utspadning

Utestaende optioner *

Genomsnittligt antal aktier
fore utspadning
efter utspadning

Antal anstallda
I genomsnitt
vid periodens slut

* Avser det antal aktier utestaende optionsréatter kan pakalla I6sen pa.

0
-1 651 348
-1 652 924
-1 652 922

87,8
-28,6

3,3
3,1

15
neg

-1,28
-1,28

1750 769
1884 169
450 000

1291795
1291795

2,6
4

33
-935 843
-941 927
-941 918

79,9
-77,3

1,0
0,9
15

neg

-0,93
-0,93

1200 000
1333 400
450 000

1016 667
1016 667
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RESULTATRAKNING

Nettoomsattning 0 33
Aktiverat arbete for egen rakning 685 050 739 462
Ovriga rérelseintakter 65 043
Omsattning 685 050 804 538
Ovriga externa kostnader -1 955 030 -1 315 245
Personalkostnader -381 369 -425 136
Av skrivning immateriella anldggningstillgangar 0 0
Av skrivning materiella anlaggningstillgangar -1 576 -6 084
Ovriga rérelsekostnader

Rorelseresultat -1 652 925 -941 927
Rénteintakter 10 9
Rantekostnader -7 0
Resultat efter finansiella poster -1 652 922 -941 918
Resultat fére skatt -1 652 922 -941 918
Skatt

Periodens resultat -1 652 922 -941 918
Resultat per aktie fore utspadning, kr 3,30 -0,93
Resultat per aktie efter utspadning, kr 3,07 -0,93
Antal aktier 1 750 769 1 200 000
Genomsnittligt antal utestaende aktier 1291 795 1016 667
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BALANSRAKNING

Anlaggningstillgangar
Immateriella anldggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 1424 512 739 462
Materiella anlaggningstillgangar

Inventarier, verktyg och installationer 24 072 25 648
Summa anlaggningstillgangar 1 448 584 765 110
Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Ovriga fordringar 600 983 177 377
Kassa och bank 4 532 797 581 265
Summa omsattningstillgangar 5133 780 758 642
SUMMA TILLGANGAR 6 582 364 1 523 752
Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 87 538 60 000
Ej reg aktiekapital 0 6 617
Fond foér utvecklingskostnader 685 050 0
Fritt eget kapital

Overkursfond 8 283 997 2 093 383
Balanserat resultat -1 626 967 0
Periodens resultat -1 652 922 -941 917
Summa eget kapital 5 776 696 1218 083
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Langfristiga skulder

Rantebarande skulder till kreditinstitut 0 0
Summa langfristiga skulder 0 0
Kortfristiga skulder

Rantebarande kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder 431 277 42 635
Ovriga skulder 102 001 34 909
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 272 390 228 125
Summa kortfristiga skulder 805 668 305 669
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 6 582 364 1 523 752
Stallda sédkerheter och ansvarsférbindelser 0 0
Summa sdkerhet och ansvarsférbindelser 0 0
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KASSAFLODESANALYS

Den Iopande verksamheten

Rdorelseresultat efter avskrivningar -1 652 922 -941 926
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 0 0
Erhallen ranta 10 9
Erlagd ranta -7 0
Kassaflode fran den I6pande verksamheten

fore forandringar i rorelsekapitalet -1 652 919 -941 917
Kassaflode fran forandringar i rorelsekapital

Okning/minskning av kortfristiga fordringar -423 605 -177 377
Okning/minskning av kortfristiga skulder 499 995 305 669
Kassafléde fran den I6pande verksamheten -1 576 529 -813 625
Investeringsverksamheten

Investeringar immateriella anlaggningstillgangar -685 050 -739 462
Investeringar materiella anlaggningstillgangar 0 -31 732
Avskrivning materiella anlaggningstillgangar 1576 6 084
Kassaflode fran investeringsverksamheten -683 474 -765 110
Finansieringsverksamheten

Aktiekapital 27 538 60 000
Nyemission 6 258 996 2 100 000
Emissionsutgifter -75 000 0
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 6 211 534 2160 000
Periodens kassaflode 3 951 531 581 265
Likvida medel vid periodens bdrjan 581 265 0
Likvida medel vid periodens slut 4 532 797 581 265
Summa disponibla likvida medel 4 532 796 581 265
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FORANDRINGAR | DET EGNA KAPITALET

Ing&dende balans per 16 jan 2015 50 000 50 000
Nyemission 10 000 6617 2093 383 2110000
Fondemission 0
Balanserat resultat 0
Emissionsutgift 0
Summa resultat for perioden -941 917 -941 917
Utgaende balans 31 dec 2015 60 000 6617 2 093 383 -941 917 1218 083
Ingdende balans per 1 jan 2016 60 000 6617 2093 383 -941 917 1218 083
Nyemission 27 538 -6 617 6 265 614 6 286 535
Fondemission 0
Balanserat resultat 685 050 -685 050 0
Emissionsutgift -75 000 -75 000
Summa resultat for perioden -1652922 -1652 922
Utgaende balans 31 mars 2016 87 538 0 685050 8283997 -3279 889 5 776 696
Forandringar i antal

Utestaende aktier Antal

Antal aktier per den 16 januari 1 000 000

Nyemission 20151106 200 000

Nyemission 20160317 125 000

Nyemission 20160317 425 769

Antal vid periodens utgang 1750 769
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PRINCIPER FOR DELARSRAPPORTENS UPPRATTANDE

Denna delarsrapport har upprattats i enlighet med arsredovisningslagen och Bokférings-
namndens allménna rad BFNAR 2012:1 Arsredovisning och koncernredovisning (K3).

| det fall det saknas ett allméant rad har i forekommande fall vagledning hamtats fran
Redovisningsradets rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och beraknings-
metoder har anvénts i delarsrapporten som i den senaste arsredovisningen.

INKOMSTSKATTER

Gold Town Games redovisar mot bakgrund av bolagets stallning inte vardet av under-
skottsavdrag som en tillgang i balansrékningen. Det ackumulerade skattemassiga under-
skottet uppgar per den 31 mars 2016 till -2 59 MSEK.

NASTA REDOVISNINGSTILLFALLE

Delarsrapport for perioden 1 januari — 30 juni 2016 och andra kvartalet publiceras den 30
augusti 2016.

Skelleftea den 29 juni 2016.

Styrelsen for Gold Town Games AB

Denna delarsrapport publiceras samtidigt som den bolagsbeskrivning som styrelsen
upprattat infér upptagande av handel av Bolagets aktie pa NGM Nordic MTF. Delars-
rapporten har varit féremal for en revision av bolagets revisor. Revisorns rapport atfoljer
delarsrapporten.
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Revisors rapport avseende delarsrapport
Till styrelsen i Gold Town Games AB, 559000-7430

Jag har granskat Gold Town Games ABs balans- och resultatrikning i delarsrapporten for perioden
160101-160331.

Det ar styrelsen som har ansvaret f6r uppréttandet av finansiella rapporter som ger en réttvisande bild, och
for den interna kontroll som styrelsen bedémer ar nédvandig for att upprétta finansiella rapporter som inte
innehdller vdsentliga felaktigheter, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller pé fel.

Jag har fatt i uppdrag av styrelsen att uttala mig om balans- och resultatrdkningen i delarsrapporten pa
grundval av min revision. Jag har utfort revisionen enligt International Standards on Auditing och god
revisionssed i Sverige. Dessa standarder kréver att jag foljer yrkesetiska krav samt planerar och utfor
revisionen for att uppnd rimlig sékerhet att deldrsrapporten inte innehaller vésentliga felaktigheter.

Mitt ansvar &r att uttala mig om arsredovisningen pa grundval av min revision. Jag har utfort revisionen
enligt International Standards on Auditing och god revisionssed i Sverige. Dessa standarder kriver att jag
t6ljer yrkesetiska krav samt planerar och utfor revisionen for att uppna rimlig sidkerhet att
arsredovisningen inte innehdller visentliga felaktigheter.

En revision innefattar att genom olika &tgdrder inhdmta revisionsbevis om belopp och annan information i
rapporten. Revisorn véljer vilka atgarder som ska utféras, bland annat genom att bedéma riskerna for
visentliga felaktigheter i rapporterna, vare sig dessa beror pa oegentligheter eller pa fel. Vid denna
riskbeddmning beaktar revisorn de delar av den interna kontrollen som &r relevanta for hur bolaget
uppréttar rapporten for att ge en rittvisande bild i syfte att utforma granskningséatgérder som 4r
andamalsenliga med hansyn till omstédndigheterna, men inte i syfte att géra ett uttalande om effektiviteten
1 bolagets interna kontroll. En revision innefattar ocksa en utvirdering av andamélsenligheten i de
redovisningsprinciper som har anvénts och av rimligheten i styrelsens uppskattningar i redovisningen,
liksom en utvérdering av den §vergripande presentationen i rapporten.

Jag anser att de revisionsbevis jag har inhamtat &r tillrackliga och dndamalsenliga som grund for mitt
uttalande.

Enligt min uppfattning har balans- och resultatrakningen i delarsrapporten uppréttats i enlighet med
arsredovisningslagen och ger en i vdsentliga avseenden rattvisande bild av Gold Town Games ABs
finansiella stéllning per den 2016-03-31 och av dess finansiella resultat for perioden enligt
&rsredovisningslagen.

Ske}lgftea den 2? jyni 2016

C /! é
A

‘Stefan Hallberg

Auktoriserad revisor
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