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HELARET SAMT FJARDE KVARTALET | SAMMANDRAG

e Omsattningen uppgick ackumulerat till 0 MSEK.

® Rorelseresultat fore avskrivningar uppgick ackumulerat till -4,24 MSEK(-0,94 MSEK).
Roérelseresultat fore avskrivningar uppgick till -1,38 MSEK (-0,39 MSEK) under det fjarde
kvartalet.

* Resultat efter finansiella poster uppgick ackumulerat till -4,25 MSEK (-0,94 MSEK). Resultat
efter finansiella poster uppgick till -1,38 MSEK (-0,39 MSEK) under det fjarde kvartalet.

® Resultat per aktie uppgick till -0,50 SEK (-0,93 SEK) under aret. Resultat per aktie uppgick
till -0,18 SEK (-0,35 SEK) under det fjarde kvartalet.

® Gold Town Games tecknar avtal med det tjeckiska foretaget AppAgent. Den 22 december
meddelade Gold Town Games att avtal ingatts med det AppAgent som ar specialiserade
pa marknadsféring och finjustering av appar.

e Efter periodens utgang | slutet av januari presenterade Gold Town Games data fran soft
launchen i Republiken Tjeckien. Saval onboarding-processen som genomsnittlig kostnad
per férvarvad anvandare bedémdes lovande.

¢ Gold Town Games tecknade efter periodens utgang, i borjan av februari, avtal med Pollen
VC - en ledande leverantdr av tillvaxtfinansiering inom app- och mobilspelsbranschen.

* Managerspelet World Hockey Manager inledde efter periodens utgang, den 15 februari, den
andra fasen av soft launchen efter uppnadda mal avseende den férsta fasens finjusteringar
i spelets onboarding.

Med "Bolaget” eller "Gold Town Games” avses Gold Town Games AB med org. nr. 559000-7430.
Uppgifterna inom parentes avser foregadende ar. All verksamhet bedrivs i Gold Town Games AB.

Kort om Gold Town Games

Gold Town Games AB &r ett spelutvecklingsbolag med séte i Skelleftea som har fokus péd sport-
managerspel fr de tva stérsta mobila spelplattformarna - iOS (Apple) och Android (Google).
Bolagets forsta speltitel, World Hockey Manager, &r under utveckling och lanserades i en forsta
version under december 2016 (s k soft launch). Mer info om Gold Town Games finns pa féretagets
hemsida: www.goldtowngames.com.

GOLD TOWN GAMES AB  IR- & PRESSFRAGOR: ALLMANA FRAGOR:

Storgatan 53 Par Hultgren, VD info@goldtowngames.com
931 30 Skellefted ir@goldtowngames.com
GOLD TOWN EMINOVA FONDKOMMISSION AB &r bolagets mentor pa NGM Nordic MTF.

GAMES Tel: 08-684 211 00 | Fax: 08-684 211 29 | Email: info@eminova.se | www.eminova.se



20170228 [3]

KOMMENTAR TILL BOKSLUTSKOMMUNIKEN

2016 var ett spannande och utvecklande ar f6r Gold Town Games. Bolaget borsnoterades i juli
och utvecklingsteamet har blivit stérre och mer sammansvetsat i arbetet med World Hockey
Manager (WHM) och plattformen fér kommande speltitlar.

Sedan december &r WHM pa soft launch i Republiken Tjeckien. Soft launchen bdrjade med fokus
pa onboarding, den forsta av tre faser. | dagsldget arbetar vi med den andra fasen, retention, det
vill sdga anvandarens bendgenhet att dtervénda till spelet efter nedladdning. Den initiala datan
och de omdémen vi fatt fran anvédndarna har motsvarat vara férhoppningar, inte minst da vi fort-
farande vidareutvecklar och forbattrar flera delar av spelet. Samtidigt &r vi 6dmjuka infor uppgiften
och arbetar fortsatt med ett anvandarcentrerat fokus och en datadriven arbetsmetod, dar vi
konstant analyserar data och strévar efter att forbéattra vara siffror.

Sista steget i processen, monetization, vilket innebar anvéandarens bendgenhet att betala inuti
spelet, kommer att testas pa den finska marknaden med start i april. Om den datan haller
kommer WHM att lanseras globalt under varen.

Under varen kommer vi ocksa att initiera arbetet med World Football Manager, for att na den
enorma fotbollsmarknaden och samtidigt bredda Gold Town Games produktportfél;.

Utmaningen alla free-to-play titlar, som WHM, har att tackla &r att férvérva spelare till ett lagre
pris &n vad de i genomsnitt spenderar i applikationen. | realiteten kan vi endast na dit genom
att lyssna pa vara anvandare, vara noggranna med den datadrivna utvecklingen samt halla en
hog kvalitet pa allt vi producerar.

Vi arbetar hart fér att na var vision med att vara en globalt drivande och ledande aktér inom

sportmanagerspel till mobila plattformar. Var férhoppning &r att férsta delmalet nds genom
att leverera en skalbar och I16nsam spelprodukt under forsta halvaret 2017.

Par Hultgren, VD Gold Town Games AB
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KORT OM VERKSAMHETEN

Gold Town Games ar ett spelutvecklingsbolag med sate i Skelleftea. Bolaget, som leds av VD
Par Hultgren, bestar av en grupp personer med gedigen erfarenhet av "free-to-play”, som ar den
dominerande affarsmodellen i mobilspelsbranschen. Bolaget fokuserar helt pa sportmanager-
spel for de tva storsta mobila plattformarna iOS (Apple) och Android (Google).

Bolagets forsta speltitel, World Hockey Manager(WHM), haller nu pa att fardigstéllas och
beddms vara redo fér global lansering under varen 2017. Malséttningen &r att skapa ett populért
hockeymanagerspel och déarefter ateranvanda design och teknisk plattformen till att lansera fler
managerspel inom andra lag- och arenasporter.

Gold Town Games har ambitionen att bli ledande inom genren fér managerspel. Kompetens-
massigt bedéms samarbetet med spelutbildningarna vid Lulea tekniska universitet och dess
Campus Skellefted vara gynnsamt fér bédgge parter. Pa detta satt knyts verksamheten &nnu
narmare till bygden samtidigt som det ger Bolaget mgjlighet att tidigt komma i kontakt med
lovande spelutvecklare. Denna utveckling gynnar bade Bolaget och dess aktiedgare samt
regionen som sadan i form av nya arbetstillféllen.

Produktstrategi

Gold Town Games fokuserar enbart pa sportspel i manager/simulation-genren riktat mot mobila
plattformar med free-to-play som affarsmodell i en genre som har férutsattningar for kraftig
reklamfinansierad tillvéaxt under [6nsamhet. Det senare tack vare den jamférelsevis héga genom-
snittliga intéktspotentialen per betalande spelare. Gold Town Games forsta spel, WHM, vander
sig till hockeyintresserade. Detta dels for att hockey ar en sport som bolagets medarbetare

har djup kunskap om, men ocksa fér att hockeyfans i nuldget har ytterst fa méjligheter att hitta
just hockeyspel inom Bolagets genre. Har beddms féljaktligen utrymme finnas foér att véxa och
ta marknadsandelar. Till styrelsens kdnnedom finns idag inget uppenbart alternativ att vélja i
mobilspelsbranschen fér hockeymanagerspel.

Teknisk plattform

Bade design och den tekniska plattform som utvecklats féor WHM kommer framover att ater-
anvéndas for att snabbare lansera ytterligare speltitlar som bygger pa andra lag- och arena-
sporter. Spelet efter WHM planeras bli World Football Manager med den aggressiva mal-
sattningen att kunna utmana TopEleven om titeln varldens mest populara spel i fotbollmanager-
genren fér mobila plattformar.

PRODUKTLANSERINGAR - WORLD HOCKEY MANAGER

Skapa och ta 6ver din egen klubb

En anvandare i World Hockey Manager kan skapa och dga sin egen hockeyklubb samt tévla mot
andra "“managers” runt om i varlden. Anvandarens uppgift blir att utveckla laget, organisationen
och arenaomradet for att bli konkurrenskraftig och klattra pa de olika rankinglistorna genom
atttjdna poéng i de dagliga matcherna. Spelet fokuserar pa att vara socialt, tavlingsinriktat och
progressivt beldnande.
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"Free-to-play”, F2P

WHM &r Free-to-play, som sedan nagra ar tillbaka &r den dominerande affarsmodellen i app
stores (+90 procent av alla intékter). Det innebar att spelen &r gratis att ladda ned, medan vissa
premiumtjénster kostar riktiga pengar. Dessa premiuminslag kan besta av att ge spelare férdelar
inuti spelen och de ar ofta kopplade till att spara tid eller kdp av virtuella varor. Spel som har
mojlighet att bygga upp en lojalitet med spelarna 6ver en langre tid har normalt sett en stor
fordel gentemot enklare spel som mest fungerar som tidsférdriv. Gold Town Games har god
kdnnedom om alla de parametrar som hdr samman med framgangsrik tilldmpning av F2P.

Annonsintédkter

Som komplement till att betala fér premiumtjénster kommer WHM &ven att erbjuda anvandare
mojlighet att erhalla tokens genom att titta pa reklamvideos, dock pa ett sddant subitilt satt att
det inte férsamrar spelupplevelsen.

KORT OM MARKNADEN FOR MOBILSPEL

Mobilspel ar det 6verlagset snabbast vaxande segmentet i spelindustrin och 2017 beddms det
dven att vara den del av branschen som ar storst rent intdktsméssigt. Vad galler antalet spelare
ar mobilt redan stérst med néara 1,9 miljarder spelare. Intékterna, som idag ligger pa 35,6
miljarder USD, berdknas dessutom vaxa med CAGR 16,1 procent under de narmaste tva aren.
Kélla: newzoo.com/insights/segments/mobile/

Enligt en sammanstallning gjord av bigfishgames.com forra aret, gar det att utlédsa att mer &n 2/3
av alla spelare &r dver 18 ar och att genomsnittsédldern bland spelare &r 31 ar. Dar kan man &ven se
att det, tvértemot den allmanna uppfattning, rader en ganska jamn kénsférdelning bland spelare.
Kélla: bigfishgames.com/blog/2015-global-video-game-stats-whosplaying-what-and-why/

Statistik fran emarketer.com visar att mobilbranschen vaxer oerhort snabbt inte minst i Asien,

och i Kina har smartphones redan blivit den huvudsakliga spelkonsolen. Statistiken ar inte helt
applicerbar pa vasterlandska forhallanden, men i brist pa nyare siffror &r det anda talande. Den
typiske spelaren gar in for att spela 1-3 gadnger per dag pa sin mobil och enligt en undersdkning,
gjord i november 2015 av Electronic Entertainment Design and Research (EEDAR), réknar de

med att 191,7 miljoner kineser uteslutande spelar pa sina smartphones. Ytterligare 84,4 miljoner
anvander antingen smartphones eller tablets for att spela.

Kélla: http://www.emarketer.com/Article/Smartphones-Main-MobileGaming-Devices-China/1013743

| bade &st och véast &r den dverldgset mest populéra spelkategorin av “free-to-play”-typ (“"F2P")

i mobilspelsbranschen, vilket innebér att spelen &r gratis att ladda hem. Intékterna for spel-
utvecklare och i férekommande fall spelforlaggare kommer istallet huvudsakligen fran in-app-kép
som ger olika férdelar och vituella varor samt reklam. Affarsmodellen kan lata bakvand fér de
mindre insatta, men i stort sett alla de miljardbolag som omskrivs nar det kommer till mobilspel
bygger pa just free-to-play. Inte minst da det svenska spelundret King och deras framgangsrika
spel Candy Crush samt finska Supercell och deras superhit Clash of Clans. Av totalt 119,9 miljoner
spelare av mobilspel i USA 2014, spenderade 43,2 procent eller 51,9 miljoner spelare riktiga
pengar pa sitt spelande. | samma studie kunde man se att de som dgnade mycket tid at att spela,
spenderade mindre riktiga pengar pa spel, medan det omvanda forhallandet géllde for de storsta
"betalarna” som istéllet agnade forhallandevis lite tid inne i sjalva spelen.
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Bland dem som enbart spelade, utan att spendera nagra riktiga pengar, utgjorde 65 procent
kvinnor och 35 procent man. Bland de 4,2 miljoner spelare som spenderade mest i form av
riktiga pengar utgjorde 38 procent kvinnor och 62 procent man.

Kélla: Newzoo Data Explorer 2014 och TalkingData Global Mobile Data Summit 2015

VASENTLIGA HANDELSER UNDER FJARDE KVARTALET

Gold Town Games har skrivit avtal med AppAgent

Det Tjeckienbaserade féretaget &r specialiserade inom marknadsféring och monetization av
appar och kommer att bistda Gold Town Games i marknadsféringen av WHM under pagaende
soft launch och 6ver den globala lanseringen. AppAgent kommer att ha en central roll i
rekryteringsprocessen av anvandare till spelet. Foretaget kommer bland annat att samla

in, analysera och aktivt arbeta med data fran anvandare for att optimera budskap, nyckelord,
presentation och beskrivning av spelet i app-butikerna samt i sociala kanaler. De kommer dven att
hjalpa till med att sékerstélla en effektiv soft launch for att leda fram till en stark global lansering av
WHM till iOS och Android.

| November méttes Gold Town Games och AppAgent i en workshop.

- Det handlade om att se 6ver var marknadsféring och bena ut vilkka omraden som behdver
starkas upp infér launchen. Deras representanter Peter Fodor och Martin Jelinek besékte oss
under nagra dagar | Skelleftea vilket ledde fram till det langre samarbete som nu &r avtalat.
Marknadsféring av mobilspel &r en komplex varld dér manga olika faktorer bidrar och dér sma
detaljer kan gora stor skillnad i slutdndan. AppAgent tillfor nyttig erfarenhet och kompetens som
vi ser fram emot att ta del av, séger marknadschef Tomas Nordstrém.

VASENTLIGA HANDELSER EFTER PERIODENS UTGANG

World Hockey Manager - Data fran soft launchen

World Hockey Manager har sedan december varit i soft launch pa Google Play i Republiken
Tjeckien. | denna forsta fasen har vi testat onboardingen, det vill séga anvandarnas bendgenhet
att genomféra spelets introduktion dar de registrerar sig, valjer namn, skapar laget och lar
kdnna spelartruppen samt spelar tréningsmatcher. Denna introduktion tar ungefér 15 minuter
att genomféra. Av de hittills cirka 1 000 registrerade anvandarna har 55 procent gatt igenom
hela processen. Det ar en bra siffra for att vara en forsta iteration, men den behover hojas till 70
procent innan vi kan bérja kbpa in stérre kvantiteter av spelare.

An mer glddjande &r att de forsta anvandarna rekryterats till en kostnad av 0.39 USD styck.
Kostnaden att rekrytera spelare kommer att variera beroende pa malgrupp, tidpunkt och land.
Gold Town Games arbetar efter en datadriven utvecklingsplan dar vi frekvent uppdaterar och
justerar spelets funktioner for att successivt ta in fler spelare, och méta deras beteende. Detta
arbete gors i ndra samarbete med AppAgent och Swrve, allt for att optimera trafiken in i spelet.
Nar vi 8r ndjda med siffrorna fran onboardingen éppnar vi upp for att mata retention, det vill
sdga i vilken grad anvéndare stannar dver tid. Det sista steget pa soft launchen handlar om
monetization, att testa betalningsviljan bland vara anvéndare.
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Gold Town Games tecknar avtal med Pollen VC

Gold Town Games har tecknat ett avtal med Pollen VC infor sin lansering av mobilspelet WHM.
Pollen VC ar en ledande leverantor av tillvaxtfinansiering inom app- och mobilspelsbranschen.
Bolaget erbjuder en finansieringsmodell dar utvecklaren far direkt tillgang till intdkter som
tjdnats in men dnnu inte betalats ut av Google och Apple - en process som annars tar upp till 60
dagar. Genom Pollen VC far Gold Town Games, férutom méjligheten att snabbt aterinvestera
kapital, en partner med spetskompetenser inom hur en kostnadseffektivt inférskaffar nya anvéndare.
Pollen VC finansieras genom privata och institutionella investerare och har sitt huvudkontor

i Helsingfors.

- Nar World Hockey Manager genererar intékter kan vi genom samarbetet med Pollen VC
avsevart paskynda inflédet av nya spelare och darmed bolagets tillvéxt, sdger Par Hultgren,

VD Gold Town Games.

World Hockey Manager - inleder fas 2 av soft launch

World Hockey Manager har natt det uppsatta malet for soft launchens forsta fas, att 70 procent
av anvéndarna slutfor spelets inledande steg, ocksa kallat onboarding.

- | dagsléget &r det 70,8 procent som genomfér onboarding. Det ar ett kontinuerligt arbete att
Oka den procentsatsen men det &r positivt att vi har natt malsattningen, sdger Markus Séderlund,
ansvarig fér analysarbetet.

Fas tva i soft launch &r att mata anvandarens bendgenhet att aterbesdka spelet, retention. For att
sakerstélla och 6ka retention kommer vi att fortsatt utveckla spelets karnfunktioner sdésom matcher,
tréningar och uppdrag.

- Var malséttning ar att minst 40 procent av anvédndarna atervander nésta dag och minst 20 procent
av dem efter en vecka. Nar vi nar de siffrorna &r spelet stabilt nog for att inleda den tredje fasen,
monetisering. Det ar den sista fasen innan spelet ar redo f6r global lansering, séger Par Hultgren,
VD for Gold Town Games.

ALLMANT

Personal

Antalet anstallda uppgick per den 31 december 2016 till 10 personer. Medelantalet heltids-
anstallda for perioden uppgick till 6 personer. Medelaldern ar cirka 31 ar och kénsférdelningen
ar 10 man och 0 kvinnor.

Aktien

Gold Town Games AB:s aktie togs upp till handel pd NGM Nordic MTF den 13 juli 2016. Per
handelsdag den 31 december 2016 var sista avslutet pa kurs 3,20 SEK per aktie vilket motsvarar
ett borsvarde om 24,33 MSEK baserat pa 7 603 842 utestaende aktier. Bolaget har utestdaende
optionsprogram som beréattigar till nyteckning av aktier enligt tabellen nedan.

Antal aktier som kan tecknas L6ptid Teckningskurs
genom optionsratterna tom per aktie
150 000 23 juni 2017 6 kr

822 705 15 juni 2017 8 kr



20170228 [8]

Finansiell utveckling

¢ Finansiering och finansiell stéllning: Det egna kapitalet uppgick till 13,52 MSEK per den
31 december 2016. Eget kapital per aktie vid full utspadning uppgick till 1,78 SEK (0,91 SEK).
Soliditeten var pa rapportdagen 91,9 procent (79,9 procent). Kassaflédet fran den [6pande
verksamheten uppgick till -1,01 MSEK (-2,53 MSEK) under perioden. Periodens kassafléde
uppgick till -2,47 MSEK (0,10 MSEK).

¢ Intdkter: Bolagets forsta intakter fran Bolagets speltitel, WHM, beraknas inflyta under
varen 2017 i samband med den initiala lanseringen av speltiteln déar bland annat spelets
intjaningsformaga finjusteras infér en bredare lansering.

* Kostnader: Bolaget beddmer att nuvarande organisation ar tillracklig for att hantera fortsatt
utveckling av bolagets verksamhet inom de ndrmaste tolv manaderna.

¢ Risker och osdkerhetsfaktorer: Det kan inte uteslutas att det kommer att ta langre tid &n
Bolaget férvéntar att na ett positivt kassafléde fran verksamheten.
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AR 2016 2015 2016 2015
OKT-DEC OKT-DEC JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomsattning 17 313 3 17 341 33
EBITDA -1 381673 -386 509 -4241 011 -935 843
EBIT -1384 473 -392 593 -4 254 375 -941 927
Periodens resultat -1384 449 -392 584 -4 254 242 -941 918
Rérelsemarginal % 0 0 0 0
Vinstmarginal % 0 0 0 0
Soliditet vid periodens utgang % 91,9 79,9 91,9 79,9
Rantabilitet pa eget kapital % -10,2 -32,2 -31,5 -77,3
EGET KAPITAL PER AKTIE
fore utspadning kr 1,78 1,02 1,78 1,02
efter utspadning kr 1,78 1,02 1,78 0,91
Aktiens slutkurs fér perioden 3,2 15 3.2 15
P/E-tal neg neg neg neg
RESULTAT PER AKTIE
fére utspadning kr -0,18 -0,35 -0,50 -0,93
efter utspadning kr -0,18 -0,35 -0,50 -0,93
ANTAL AKTIER VID PERIODENS SLUT
fore utspadning 7 603 842 1200 000 7 603 842 1200 000
efter utspadning 7 603 842 1200 000 7 603 842 1333400
Utestdende optioner * 0 133400 0 133400
GENOMSNITTLIGT ANTAL AKTIER
fére utspadning 7 603 842 1133333 8573 668 1016 667
efter utspadning 7 603 842 1133333 8573 668 1016 667
ANTAL ANSTALLDA
i genomsnitt 10 2 6 0,5
vid periodens slut 10 2 10 2

* Avser det antal aktier utestdende optionsratter kan
pakalla |6sen pa. Utestdende optioner 31 dec 2016
har ett hogre |16senpris an aktiekursen.
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AR 2016 2015 2016 2015

OKT-DEC OKT-DEC JAN-DEC JAN-DEC
Nettoomsattning 17 313 3 17 341 33
Aktiverat arbete fér egen rakning 1465829 739 462 5244 998 739 462
Ovriga rorelseintikter -87 644 65043 -39 066 65043
OMSATTNING 1395498 804 508 5223 273 804 538
Ovriga externa kostnader -1 390 675 -946 247 -5964 464 -1 315245
Personalkostnader -1 386 496 -244 770 -3 499 820 -425 136
Av skrivning im. anl. tillgangar 0 0 0 0
Av skrivning mat. anl. tillgangar -2 800 -6 084 -13 364 -6 084
RORELSERESULTAT -1384 473 -392593 -4254 375 -941 927
Ranteintakter 24 9 140 9
Réntekostnader 0 0 -7 0
RESULTAT EFTER FINANSIELLA POSTER -1 384 449 -392584  -4254 242 -941 918
RESULTAT FORE SKATT -1 384 449 -392 584 -4 254 242 -941 918
Skatt 0 0 0 0
PERIODENS RESULTAT -1 384 449 -392584 -4 254 242 -941 918
Resultat per aktie fore utspadning, kr -0,18 -0,35 -0,50 -0,93
Resultat per aktie efter utspadning, kr -0,18 -0,35 -0,50 -0,93
Antal aktier 7 603 842 1200 000 7 603 842 1200 000
Genomsnittligt antal utestdende aktier 7 603 842 1133333 8573 668 1016 667
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AR 2016 2015
JAN-DEC JAN-DEC

TILLGANGAR

ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Tecknat ej inbetalt aktiekapital 0 0

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 5984 460 739 462

MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Inventarier, verktyg och installationer 66829 31732

Ack avskr. Inventarier -19 448 -6 084

SUMMA ANLAGGNINGSTILLGANGAR 6 031 841 765110

OMSATTNINGSTILLGANGAR

KORTFRISTIGA FORDRINGAR

Ovriga fordringar 284 331 177 377

Forutbetalda kostnader 106 415 0

KASSA OCH BANK 8 296 501 581 265

SUMMA OMSATTNINGSTILLGANGAR 8 687 247 758 642

SUMMA TILLGANGAR 14719 088 1523 752
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AR 2016 2015
JAN-DEC JAN-DEC

EGET KAPITAL OCH SKULDER

EGET KAPITAL

Bundet eget kapital

Aktiekapital 723857 60 000

Ej reg aktiekapital 0 6617

Fond for utvecklingskostnader 5244 998 0

Fritt eget kapital

Overkursfond 21496 327 2093383

Emissionsutgifter -3086 552

Balanserat resultat -6 599 377 0

Periodens resultat -4 254 242 -941 917

SUMMA EGET KAPITAL 13525012 1218083

LANGFRISTIGA SKULDER

Rantebarande skulder till kreditinstitut 0 0

SUMMA LANGFRISTIGA SKULDER () (]

KORTFRISTIGA SKULDER

Rantebérande kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder 299 950 42 635

Ovriga skulder 244139 34909

Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 649 986 228125

SUMMA KORTFRISTIGA SKULDER 1194076 305 669

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 14719 088 1523 752

Stallda sékerheter och ansvarsforbindelser 142710 0

SUMMA SAKERHET OCH ANSVARSFORBINDELSER 142710 0
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AR 2016 2015 2016 2015
OKT-DEC OKT-DEC JAN-DEC JAN-DEC

DEN LOPANDE VERKSAMHETEN

Rérelseresultat efter avskrivningar -1384 473 -392593  -4254 375 -941 926

Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 2800 6084 -405 714 6084

Erhallen rénta 24 9 140 9

Erlagd rénta 0 0 -7 0

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN FORE FORANDRINGAR

| RORELSEKAPITALET -1 381 649 -386 500 -4 659 956 -935 833

KASSAFLODE FRAN FORANDRINGAR

I RORELSEKAPITAL

Okning/minskning av kortfristiga fordringar -55524 -126 239 -213 368 -177 377

Okning/minskning av kortfristiga skulder 425 481 259 144 888 406 305 669

KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE

VERKSAMHETEN -1 011 692 -253595 -3984918 -807 541

INVESTERINGSVERKSAMHETEN

Investeringar immateriella anlaggningstillgangar -1 465 829 -739 461 5244998 -739 462

Investeringar materiella anlaggningstillgangar 3743 -11 414 -35097 -31732

KASSAFLODE FRAN

INVESTERINGSVERKSAMHETEN -1462 086 -750875 -5280 095 -771 194

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN

Aktiekapital 0 10000 663 857 60 000

Nyemission 0 1100000 19402944 2100000

Emissionsutgifter 0 -3 086 552 0

KASSAFLODE FRAN

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN 0 1110000 16980249 2160000

PERIODENS KASSAFLODE -2473778 105530 7715236 581 265

Likvida medel vid periodens bérjan 10770279 475735 581 265 0

Likvida medel vid periodens slut 8296 501 581 265 8296 501 581 265

SUMMA DISPONIBLA LIKVIDA MEDEL 8296 501 581265 8296501 581 265
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EJ REG. OVRIGT
AKTIE- AKTIE- TILLSKJUTET ANSAMLAD SUMMA EGET

KAPITAL KAPITAL KAPITAL FORLUST KAPITAL
Ingdende balans 16 jan 2015 50000 50000
Nyemission 10 000 6617 2093383 2110000
Fondemission 0
Balanserat resultat 0
Emissionsutgift 0
Summa resultat for perioden -941 917 -941 917
o e oo BALANS 60000 6617 2093383  -941917 1218083
Ingdende balans 1jan 2016 60000 6617 2093383 -941 917 1218083
Nyemission 663 857 -6 617 19 402 944 20060 184
Fondemission 0
Fond for utv utg. 5244 998 5244 998
Balanserat resultat -5 657 460 -5 657 460
Emissionsutgift -3 086 551 -3 086 551
Summa resultat for perioden -4 254 242 -4 254 242
g‘TCgI\EI(EZNZ%ﬁ EALANS 723 857 0 17997314 -5196 159 13525012
FORANDRINGAR |
ANTAL UTESTAENDE AKTIER ANTAL
Antal aktier 20150116 1000 000
Nyemission 20151106 200 000
Nyemission 20160317 125000
Nyemission 20160317 425769
Uppdelning 20160512 3501538
Fondemission 20160512
Teckn option 20161513 240 000
Teckn option 20160621 60 000
Nyemission 20160711 1830769
Nyemission 20160816 90 000
Nyemission 20160817 80 141
Nyemission 20160818 50 625
ANTAL VID PERIODEN 7 603 842

UTGANG
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PRINCIPER FOR BOKSLUTSKOMMUNIKENS
UPPRATTANDE

Denna bokslutskommuniké har uppréttats i enlighet med arsredovisningslagen och Bokférings-
namndens allménna rad BFNAR 2012:1 Arsredovisning och koncernredovisning (K3). | det fall
det saknas ett allmant rad har i férekommande fall vagledning hamtats fran Redovisningsradets
rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och berdkningsmetoder har anvants i delars-
rapporten som i den senaste arsredovisningen.

Inkomstskatter

Gold Town Games redovisar mot bakgrund av bolagets stéllning inte vardet av underskottsavdrag

som en tillgang i balansrékningen. Det ackumulerade skattemassiga underskottet uppgar per den
31 december 2016 till -5,19 MSEK.

NASTA REDOVISNINGSTILLFALLE

Delarsrapport for forsta kvartalet, 1 januari - 31 mars 2017, kommer att publiceras den 30 maj 2017.
Skellefted den 28 februari 2017.
Styrelsen for Gold Town Games AB

Denna bokslutskomuniké har inte varit féremal for granskning av Bolagets revisor.

GOLD TOWN GAMES AB  IR- & PRESSFRAGOR: ALLMANA FRAGOR:

Storgatan 53 Par Hultgren, VD info@goldtowngames.com
931 30 Skelleftea ir@goldtowngames.com
GOLD TOWN EMINOVA FONDKOMMISSION AB ir bolagets mentor pa NGM Nordic MTF.

GAMES Tel: 08-684 211 00 | Fax: 08-684 211 29 | Email: info@eminova.se | www.eminova.se



